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Witamy w newsletterze Our Digital Village!

Projekt Our Digital Village ma na celu promowanie nabywania umiejetnosci

cyfrowych i przekrojowych na obszarach wiejskich, przygotowujac w ten sposéb
ludzi do sprostania wyzwaniom przysztosci. Projekt obejmuje opracowanie i wdrozenie

kompleksowych tresci edukacyjnych dopasowanych do potrzeb lokalnych



spotecznosci. Zatozeniem projektu jest rowniez transformacja w kierunku cyfryzacji

poprzez aktywne podnoszenie swiadomosci na wszystkich poziomach spoteczenstwa.
Projekt rozpoczat sie¢ w styczniu 2023 r. i bedzie realizowany do korica 2025 r.

Konczac pierwszy rok naszej wspotpracy, chcemy podzieli¢ sie kilkoma najwazniejszymi

wydarzeniami:

Organizacja szkolenia treneréw w zakresie podejscia majeutycznego (RMA):
Jako ze pierwsza czes¢ projektu dotyczyta identyfikacji probleméw i potrzeb
spoftecznosci wiejskich w zakresie edukacji cyfrowej z wykorzystaniem podejscia
majeutycznego Danilo Dolci. Szkolenie w zakresie RMA zostato zorganizowane przez
koordynatora

z CSC w celu przeszkolenia 12 trenerdow z organizacji partnerskich w zakresie

korzystania z tej metodologii.

[ Publikacja podrecznika i ram metodologicznych dotyczacych RMA dla analizy
kontekstowej: po przeszkoleniu trenerow w zakresie RMA zostat opublikowany
podrecznik bedacy podstawowym dokumentem wspierajgcym wdrazanie warsztatéw
samoanalizy na obszarach wiejskich. Podrecznik ten funkcjonuje jako punkt odniesienia
dla koordynatoréw majeutycznych podczas warsztatow oraz jako materiat dla przysztych

treneréw pragnacych wprowadza¢ zmiany w edukacji poprzez procesy partycypacyjne.

Organizacja sesji informacyjnych w celu podniesienia Swiadomosci na temat
znaczenia umiejetnosci cyfrowych i przekrojowych: W trakcie trwania projektu na
obszarach wiejskich zostanie zorganizowana seria sesji informacyjnych. Pierwsza tura
tych sesji zwigzana z prezentacjg projektu i znaczeniem umiejetnosci cyfrowych dla
rynku pracy, edukacji oraz spoteczenstwa dobiegta korica. Uczestniczyto w niej ponad
120 0sob.

Zaangazowanie lokalnych witadz, instytucji edukacyjnych i organizacji na



obszarach wiejskich Austrii, Cypru, Grecji, Wtoch, Polski, Portugalii i Rumunii:
W pierwszej fazie projektu partnerzy zidentyfikowali instytucje edukacyjne i wiadze
publiczne, ktére bedg wspiera¢ realizacje projektu w celu stworzenia spotecznosci

edukacyjnej zwanej Our Digital Village.

[ Przeprowadzenie 9 warsztatéw w kazdym kraju partnerskim, w ktérych wzieto
udziat 276 uczestnikow w oparciu o szkolenie w zakresie RMA i podrecznik:
W kazdym kraju przeprowadzono warsztaty z pracownikami oswiaty, studentami,
dorostymi stuchaczami i decydentami w celu zidentyfikowania lokalnych potrzeb oraz
rozpowszechnienia ich wsréd cztonkéw réznych grup, zwigekszajac w ten sposéb

swiadomos$é zrozumienie jak réwniez poczucie wspoélnoty.

Organizacja szkolen dla ekspertow ICT: Aby uwzgledni¢ potrzeby, oczekiwania
i alternatywne rozwigzania zidentyfikowane podczas warsztatdw samoanalizy,
zainicjowany zostanie proces wspotprojektowania w celu stworzenia praktycznych
rozwigzan edukacyjnych stuzgcych poprawie umiejetnosci cyfrowych i przekrojowych.
Z mysla o personelu technicznym projektu, ktéry bedzie wspierat proces tworzenia
materiatdbw edukacyjnych, we Wioszech przeszkolono 10 ekspertow w zakresie

wykorzystania potencjatu technologii.

Rozpoczecie prac nad opracowaniem zestawu éwiczen projektu Our Digital
Village: Koordynatorzy, eksperci, nauczyciele i trenerzy rozpoczeli prace nad
stworzeniem interaktywnego, dostepnego online i nadajgcego sie do druku zestawu
zawierajgcego narzedzia w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Wykorzystano przy tym takie technologie jak druk 3D, kodowanie, mikrokontrolery,
tworzenie stron internetowych i robotyka, a takze zastosowano wytyczne pedagogiczne

i narzedzia towarzyszace wdrazaniu tych dziatarh w klasie.

Wiekszos¢ naszych dziatan w 2023 r. byla poswiecona przygotowaniu
i wdrozeniu partycypacyjnej analizy kontekstowej na obszarach wiejskich.

W niniejszym newsletterze przedstawimy jej wyniki.



Partnerzy  projektu  zorganizowali 9  warsztatow w  kazdym  kraju,
w ktdrych uczestniczyli uczniowie, kadra edukacyjna, dorosli stuchacze a takze

decydenci.

Potrzeby kazdej grupy docelowej zostaty rozpatrzone indywidualnie, a nastepnie
omowione w grupach mieszanych podczas warsztatow. Zajecia te umozliwity dialog
miedzy grupami z réznych Srodowisk, takimi jak osoby uczace sie i decydenci.
Przyczynito sie to do wzrostu poczucia $wiadomosci, zrozumienia i wspolnoty wsrod

uczestnikow.

Zapraszamy do zapoznania si¢ z naszg strong internetowa, aby dowiedzie¢ sie wiecej

o projekcie oraz do sledzenia nas na Linkedin.

Mitej lektury!


https://ourdigitalvillage.erasmus.site/pl/
https://www.linkedin.com/company/ourdigitalvillage/

PARTICIPATORY CONTEXT
ANALYSIS IN RURAL AREAS

Partycypacyjna analiza kontekstu na obszarach wiejskich - jakie sa gtowne

rezultaty?

Austria

Przeprowadzono tacznie 9 warsztatow,
w ktdrych wzieto udziat 48 uczestnikow.
Podczas tych spotkan mtode osoby
wyrazity che¢ rozwijania umiejetnosci

cyfrowych. Podkreslity che¢ poznania




nowych technologii oraz podniesienia
swiadomosci bezpieczenstwa w sieci.
Ponadto z rezultatéw spotkan jasno
wynika, ze szkoty i instytucje edukacyjne
odgrywaja wazng role we wspieraniu
umiejetnosci cyfrowych oraz
prowadzeniu kursébw na poziomie
zaawansowanym. Lokalne  wifadze
powinny opracowa¢ wiecej platform
internetowych i ustug dostosowanych do
potrzeb  spotecznosci. Co  wiecej,
uczestnicy wyrazili potrzebe zbiorowego
uczenia sie i szkolen, ktére zapewnig, ze
wszyscy, niezaleznie od wieku, poczuja
sie kompetentni

w zakresie narzedzi cyfrowych.

Cypr

W warsztatach zorganizowanych na
Cyprze wzieto udziat 43 uczestnikow. Na
podstawie uzyskanych wynikdw mozna
stwierdzi¢, ze istnieje jednogtosne <N
zapotrzebowanie na nowoczesny sprzet,
w tym tablice interaktywne, projektory
i komputery. Nauczyciele oraz dorosli
stuchacze poszukuja kompleksowych
programéw  szkoleniowych w celu
poprawy swoich umiejetnosci cyfrowych.
W zwigzku z tym istnieje potrzeba



przejscia z konwencjonalnych

podrecznikdbw na tablety cyfrowe,
zapewniajgc przy tym tatwiejszy dostep

do zasobdow edukacyjnych. Co wiecej,

uczestnicy wyrazili koniecznosc¢
usprawnienia  kanatow  komunikaciji,
zarowno w ramach  srodowiska
edukacyjnego, jak [ szerszego

spofecznego zaangazowania.

Grecja
We wspomnianych warsztatach w Grecji
wzieto udziat 43 uczestnikow. Mtodzi
ludzie wyrazili potrzebe zdobycia
podstawowych umiejetnosci cyfrowych,
w tym Kkorzystania z komputerow,
wyszukiwania informacji w internecie
oraz bezpieczenstwa w sieci. Doro§li
stuchacze natomiast podkreslili
koniecznosc cyfryzacji ustug na poziomie
spotecznosci i panstwa, dostepu do
szkolenn  rozwijajgcych

Kadra

umiejetnosci
technologiczne. edukacyjna
zwrdcita uwage na inwestycje miejskie
w cyfryzacje ustug publicznych oraz
modernizacji obiektow szkolnych.
Ponadto z rezultatéw jasno wynika, ze
dostepnos¢ sprzetu technologicznego
w szkotach jest czesto ograniczona, ze
Srodki

wzgledu na  ograniczone



Wiochy

37 uczestnikow wzigto udziat w 9
zorganizowanych warsztatach. Mtodzi
ludzie bioracy udziat w warsztatach
wyrazili potrzebe poprawy umiejetnosci
cyfrowych dla przysztego rynku pracy,
nauki tworzenia aplikacji i autonomii
w korzystaniu z programow cyfrowych.
Kadra edukacyjna natomiast oczekuje
wigkszej liczby szkolen i wytycznych
w zakresie Kkorzystania z narzedzi
cyfrowych i ich  wykorzystywania
W hauczaniu, a takze zdobycia wiedzy na
temat edycji, kodowania, tworzenia stron
internetowych, drukowania 3D oraz
umiejetnosci, ktére mozna wykorzystac
w klasie i w spotecznosci. Dorosli
stuchacze wyrazajg potrzebe posiadania
ukierunkowanych ofert edukacyjnych dla
réznych grup wiekowych i poziomdéw
umiejetnosci cyfrowych (od
podstawowych do zaawansowanych).
Co wiecej, istnieje wspdlna potrzeba
zwiekszenia integracji technologii w
zyciu codziennym, zarbwno na poziomie

osobistym, jak i zawodowym.

panstwowe, stad istnieje potrzeba

wiekszych inwestycji w tym obszarze.




Polska

W warsztatach wzieto udziat 30
uczestnikow. Na podstawie zebranych
sugestii oraz w odpowiedzi na rosngce
znaczenie  umiejetnosci  cyfrowych
w dzisiejszym Swiecie, zdecydowano, ze
nowatorskg inicjatywa  edukacyjng
mogtoby  by¢ utworzenie Centrum
Umiejetnosci Cyfrowych. Os$rodek ten
stuzytby jako kompleksowe centrum
edukacyjne zaprojektowane w celu
poszerzania kompetenciji cyfrowych osob
w kazdym wieku. Co wiecej, uczestnicy
wyrazili potrzebe zwiekszenia
swiadomosci przekrojowych kompetenciji
cyfrowych od poziomu podstawowego do
Zaawansowanego, Zzapewnienia
jednostkom odpowiedzialnosci
i autonomii w tworzeniu tresci cyfrowych,
zwigkszenia wiedzy na temat
cyberbezpieczenstwa  jak réwniez
Swiadomosci na temat nowych
i powstajacych technologii (takich jak
sztuczna inteligencja czy internet

rzeszy).



Portugalia

W  warsztatach wzieto udziat 35
uczestnikow. Z punktu widzenia mtodych
ludzi  konieczne  jest  praktyczne
wykorzystanie technologii
komputerowych, uzyskanie porad
dotyczgcych odpowiedniego zachowania
W sieci i cyberbezpieczenstwa oraz
indywidualne przeszkolenie w oparciu
0 dotychczasowa wiedze uczestnikdw.
Kadra edukacyjna wyrazita potrzebe
usprawnienia infrastruktury publicznej
oraz przeprowadzenia szkolenia
majgcego na celu poprawe biegtosci
w korzystaniu z narzedzi i technologii
cyfrowych w nauczaniu. Uczestnicy
pragng rowniez zdoby¢ informacje na
temat technologii i bezpieczenstwa, czy
tez specjalnych szkolen technologiczno-
cyfrowych np. drukowanie 3D. Z kolei
dorosli stuchacze podkreslajg znaczenie
elastycznych i  bezptatnych  ofert
szkoleniowych  ukierunkowanych na
zastosowanie umiejetnosci cyfrowych
w praktyce, pomocy technicznej dla os6b
starszych jak réwniez promowania
ksztatcenia miedzypokoleniowego.
Uczestnicy zwrdcili rowniez uwage na
rosnace zapotrzebowanie na
podnoszenie $wiadomosci w zakresie

bezpieczenstwa w sieci.




Rumunia

W warsztatach zorganizowanych
w Rumunii wzieto udziat 40 uczestnikow.
Wyrazili oni potrzebe posiadania lepsze;j
infrastruktury, tatwiejszego dostepu do
technologii, digitalizaciji oraz
kompleksowego wyposazenia pracowni
komputerowych. Ponadto  podkreslili
koniecznos¢ zdobycia wiedzy na temat
modelowania i drukowania 3D, tworzenia
stron internetowych, kodowania czy tez
robotyki. Uczestnicy przyznali rowniez,
ze istnieje  potrzeba  nawigzania
partnerstwa pomiedzy uczniami
I nauczycielami, lepszej komunikaciji
z lokalnymi wiadzami i firmami
specjalizujgcymi  sie  w  dziedzinie
technologii informacyjno-
komunikacyjnych, a takze lepszej
wspotpracy na poziomie lokalnym
miedzy wtadzami i szkoftami, czy tez
rozwijania partnerstwa z instytucjami
szkolnictwa wyzszego w celu

zapewnienia wysokiej jakosci szkolen.



Kolejne kroki

W drugim roku realizacji projektu sfinalizowany zostanie zestaw éwiczen.
Bedzie on zawierat cze$¢ wprowadzajacg, ktdra podkresli znaczenie
umiejetnosci cyfrowych we wspétczesnym zdigitalizowanym swiecie. Druga
czes¢ bedzie stanowi¢ zestaw 50 wyzwan technologii informacyjno-
komunikacyjncyh  wykorzystujgcych takie narzedzia jak robotyka,
kodowanie, mikrokontrolery, modelowanie i drukowanie 3D oraz tworzenie
stron internetowych. W trzeciej czesci zostang przedstawione wskazowki
pedagogiczne, ktdére pomoga nauczycielom i trenerom we wdrazaniu
dziatan w oparciu o lokalny kontekst. Z kolei ostatnia czesS¢ zostanie
poswiecona dodatkowym zasobom przeznaczonym do samodzielnej nauki.

Zestawy cCwiczen zostang poddane testom na obszarach wiejskich
w kazdym kraju partnerskim podczas szkolenia nauczycieli i trenerow,
a nastepnie podczas kursow dotyczacych technologii informacyjno-
komunikacyjnych dla uczniow i dorostych w celu oceny skutecznosci
materiatbw  szkoleniowych w budowaniu umiejetnosci cyfrowych
| przekrojowych.
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