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Drogi Czytelniku,

Projekt Our Digital Village ma na celu interwencje na obszarach wiejskich poprzez
promowanie nabywania umiejetnosci cyfrowych i przekrojowych, przygotowujac ludzi do
stawienia czota wyzwaniom przysztosci. Odbywa sie to poprzez wspoéttworzenie wysokiej
jakosci tresci edukacyjnych, ktére odpowiadajg na potrzeby lokalnego kontekstu,
zapewniajgc jednoczesnie dtugoterminowg transformacje w kierunku cyfryzacji poprzez
aktywne podnoszenie swiadomosci na wszystkich poziomach spoteczenstwa.

REFLEKSJA NA TEMAT ROKU POSTEPU

Konczac drugi rok realizacji projektu Our Digital Village, z dumg obserwujemy, jak
praca zespotowa i wspdélna wizja doprowadzity nas do niewiarygodnych kamieni
milowych osiagnietych do tej pory. Dzieki wysitkom naszych dziewieciu europejskich
partneréw poczyniliSmy znaczgce kroki w zakresie umiejetnosci cyfrowych i
mozliwosci, torujgc droge do trwatego wptywu cyfrowego na spotecznosci wiejskie.
Na tym etapie jesteSmy w potowie projektu i mamy przyjemnos¢ podzieli¢ sie kilkoma
najwazniejszymi wydarzeniami.

Publikacja artykutu naukowego prezentujgcego innowacyjny wptyw projektu
Our Digital Village! Badanie to, w ktéorym wzieto udziat 278 uczestnikow z
siedmiu krajow europejskich, podkresla transformacyjng role wzajemnego
podejscia modelowego (Reciprocal Maieutic Approach - RMA) we wspieraniu
kompetencji cyfrowych w spotecznosciach wiejskich. Dzieki warsztatom RMA
uczestnicy zbadali swoje cyfrowe potrzeby, kompetencije i aspiracje,
identyfikujgc kluczowe wyzwania, takie jak luki w infrastrukturze i szkolenia



nauczycieli, podkreslajgc jednoczesnie znaczenie spersonalizowanego
uczenia sie. Ustalenia te dostarczajg nieocenionych wskazéwek dla
decydentow, nauczycieli i liderow spotecznosci, wzmacniajac znaczenie
partycypacyjnych, integracyjnych strategii na rzecz zréwnowazonej integracji
cyfrowej. Petny artykut jest dostepny na naszej stronie internetowe;j:
https://ourdigitalvillage.erasmus.site/scientific-paper/

< Prace nad narzedziem Our Digital Village Activity Kit sg w toku,

a koordynatorzy nauczania, eksperci ds. technologii informacyjno-
komunikacyjnych, nauczyciele i trenerzy wspoétpracujg nad stworzeniem
dynamicznego, interaktywnego zasobu. Ten zestaw narzedzi obejmuje
wyzwania ICT wykorzystujgce technologie takie jak druk 3D, kodowanie,
mikrokontrolery, tworzenie stron internetowych i robotyka, wraz z wytycznymi
pedagogicznymi wspierajgcymi ich wdrazanie w klasie. W miare postepow,
Activity Kit bedzie dalej udoskonalany w oparciu o wnioski z nadchodzgcych
ocen prowadzonych przez Uniwersytet w Alicante w nastepnym roku projektu,
Co zapewni, ze zestaw narzedzi bedzie dostosowany do rzeczywistych
potrzeb nauczycieli i uczniéw.

« Internetowe punkty informacyjne ICT (Info Desks) zostaty oficjalnie
uruchomione, zapewniajgc dedykowane wsparcie dla czitonkdéw spotecznosci
w krajach partnerskich! Dostepne w dziewieciu jezykach - angielskim, wtoskim,
hiszpanskim, portugalskim, niemieckim, holenderskim, greckim, stowerskim
i wegierskim - punkty te zostaty zaprojektowane tak, aby oferowa¢ dostepna,
spersonalizowang pomoc we wszystkich kwestiach zwigzanych z ICT.
Niezaleznie od tego, czy jestes nauczycielem, ktéry chce zintegrowac
narzedzia cyfrowe w swojej klasie, uczniem zmagajgcym sie z wyzwaniami
zwigzanymi z kodowaniem, czy uczgcym sie dorostym, ktéry po raz pierwszy
odkrywa technologie, nasze punkty informacyjne sg tutaj, aby pomac. Jesli
napotkates jakiekolwiek problemy lub watpliwo$ci zwigzane z technologia,
zachecamy do podzielenia sie swoimi pytaniami poprzez wypetnienie tego
krétkiego kwestionariusza:

https://ourdigitalvillage.erasmus.site/oid/

<« Kazdy z partneréw wdrazajgcych zorganizowat i z powodzeniem wdrozyt
szkolenie w zakresie ICT i umiejetnosci pedagogicznych dla nauczycieli

I treneréw, ktérego celem byto zapewnienie podstawowych umiejetnosci

w zakresie kodowania, robotyki, mikrokontrolerow, modelowania i drukowania
3D oraz tworzenia stron internetowych, aby moéc korzystac z dziatan
zaproponowanych w zestawie Our Digital Village Activity Kit. Drugim celem
byto dostarczenie wytycznych dotyczgcych dostosowania dziatan do lokalnych
potrzeb i kontekstéw, a takze metod pedagogicznych do wdrazania dziatan

w sposoéb, ktory zwieksza umiejetnosci cyfrowe i inne umiejetnosci
przekrojowe uczniow.

Poniewaz znaczna czes¢ naszej pracy w 2024 roku koncentrowata sie na
prowadzeniu i organizowaniu szkolen w zakresie ICT i umiejetnosci pedagogicznych
dla nauczycieli i trenerow, niniejszy drugi newsletter przedstawia wyniki tych
wysitkow.

Sesje szkoleniowe dla nauczycieli w zakresie ICT i umiejetnosci pedagogicznych
ujawnity zarowno wyzwania, jak i sukcesy we wszystkich krajach partnerskich.
Poczatkowy sceptycyzm i trudnosci logistyczne, takie jak ograniczone zasoby

i komunikacja ze szkotami, byly czestymi przeszkodami. Jednak w miare postepu
kurséw nauczyciele stawali sie coraz bardziej zaangazowani i zainteresowani integracjg
narzedzi cyfrowych, takich jak druk 3D i kodowanie, w swoich klasach. Wielu nauczycieli



wyrazito entuzjazm co do potencjalnego wptywu tych umiejetnosci na ich praktyki
nauczania, podkreslajgc znaczenie zapewnienia im czasu i wsparcia, aby mogli w petni
wykorzystac te technologie. Szkolenia ostatecznie przyczynity sie do pogtebienia
swiadomosci wartosci edukaciji cyfrowej i jej znaczenia w rozwoju zawodowym.

Zapraszamy do zapoznania sie z naszg strong internetowa, aby byé na biezgco
Z informacjami o projekcie oraz do $ledzenia nas na LinkedIn.
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Mitej lektury!

SZKOLENIA W ZAKRESIE TECHNOLOGII
INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNYCH IUMIEJETNOSCI
PEDAGOGICZNYCH DLA NAUCZYCIELI | TRENEROW,
JAKIE SA GLOWNE REZULTATY?

W Austrii die Berater przeprowadzit od czerwca do pazdziernika 2024 r. program
szkoleniowy w zakresie ICT i umiejetnosci pedagogicznych skierowany do nauczycieli
i trenerow. Celem szkolenia byto wyposazenie uczestnikow w umiejetnosci ICT, a takze
zapewnienie im niezbednych narzedzi, aby mogli zintegrowaé technologie ze swoimi
szkoleniami. W pieciu zorganizowanych sesjach wzieto udziat tgcznie 15 trenerow
z Tyrolu. Zarowno zajecia teoretyczne, jak i praktyczne okazaty sie bardzo angazujace
dla uczestnikéw. Praktyczne ¢wiczenia z technologig pozwolity im zrozumie¢ jej funkcje
i sprzyjaty integracji w klasie. Otrzymane informacje zwrotne byty bardzo pozytywne
i podkreslity potrzebe integracji technologii w swoich szkoleniach w celu zwiekszenia

umiejetnosci cyfrowych swoich uczniéw, aby mogli wypetni¢ luke w swojej edukacji
cyfrowej.
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CYPR

Na Cyprze pietnastu nauczycieli z cypryjskiej spotecznosci Digital Village uczestniczyto
w czerwcu w 30-godzinnym programie szkoleniowym ICT prowadzonym przez trenerow
Andreasa Siakasa i Popi Aresti. Obejmujgcy szes¢ sesji stacjonarnych program obejmowat
kodowanie, robotyke, mikrokontrolery, modelowanie i drukowanie 3D, tworzenie stron
internetowych i metody pedagogiczne. Uczestnicy wykazywali sie wyjgtkowym
entuzjazmem, aktywnie angazujgc sie w zajecia praktyczne, dyskusje grupowe i wspdlne
rozwigzywanie problemdéw. Do najwazniejszych wydarzeh nalezaty kreatywne projekty
mikrokontroleréw, nauczyciele projektujacy swoje pierwsze strony internetowe oraz chec
wykorzystania druku 3D w swoich klasach. Mimo ze niektérzy uczestnicy nie mogli wzigc
udzialu we wszystkich pieciu sesjach poswieconych technologii, planowane jest ponowne
odwiedzenie szkoty we wrzesniu w celu przeprowadzenia dodatkowych kurséw. Inicjatywa ta
wspierata silne poczucie wspadlnoty wsrdd nauczycieli i podkreslita ich zaangazowanie we
wigczanie technologii informacyjno-komunikacyjnych do edukacji, zapewniajac, ze sg dobrze
przygotowani do inspirowania nastepnego pokolenia uczniow.

i

GRECJA

W Grecji od kwietnia do pazdziernika 2024 r. wdrozono kompleksowy program szkoleniowy
w zakresie ICT i umiejetnosci pedagogicznych dla nauczycieli i trenerow. Inicjatywa miata na
celu wyposazenie nauczycieli w narzedzia i wiedze niezbedne do wigczenia technologii do
ich praktyki nauczania. tacznie przeprowadzono 11 seminariow, z ktérych kazde trwato 2-3
godziny, w czterech podmiejskich lokalizacjach, z tacznym udziatem 23 uczestnikow na
miejscu i 87 uczestnikdw online. Sesje dostarczyly zarbwno teoretycznych spostrzezen, jak
i praktycznych, bezposrednich doswiadczen 2z narzedziami cyfrowymi, umozliwiajgc
uczestnikom odkrywanie innowacyjnych metod modernizacji praktyk w klasie. Informacje
zwrotne byly w przewazajgcej mierze pozytywne, podkreslajac znaczenie zwiekszania
kompetencji cyfrowych wsrod nauczycieli w spotecznosciach podmiejskich w celu
wypetnienia luki technologicznej w edukaciji.

WLOCHY

We Wioszech program szkoleniowy skierowany do nauczycieli i edukatoréw zostat
przeprowadzony od marca do maja 2024 roku, koncentrujgc sie na zwiekszaniu
umiejetnosci ICT i dostarczaniu narzedzi do integracji technologii w edukac;ji. Inicjatywa
byta prowadzona przez CSC Danilo Dolci i FabLab w Palermo. W siedmiu
zorganizowanych sesjach wzieto udziat tgcznie 11 nauczycieli i trenerow z obszaréw
Gibellina i Salemi, gdzie powstata wioska spotecznos¢ Our Digital Village. Lekcje
praktyczne okazaty sie najbardziej angazujgce dla uczestnikow. Bezposrednia interakcja
z technologig umozliwita im zrozumienie jej funkcjonalnosci i wyobrazenie sobie jej
zastosowania w klasie. Otrzymane informacje zwrotne byly bardzo pozytywne,
podkreslajgc znaczenie poruszania tych tematéw w szkotach i zachecajgc nauczycieli
chetnych do modernizacji swoich metod nauczania poprzez wykorzystanie nowych



technologii.

POLSKA

W Polsce program sktadat sie z 30 godzin warsztatéw podzielonych na pie¢ ses;ji,
z ktérych kazda koncentrowata sie na konkretnym obszarze: kodowanie, robotyka,
mikrokontrolery, modelowanie i drukowanie 3D oraz tworzenie stron internetowych. Sesje
byly prowadzone zaréwno osobiscie w placéwkach edukacyjnych w Ropczycach
i Rzeszowie, jak i online, zapewniajgc pofgczenie teoretycznych i praktycznych
doswiadczen edukacyjnych. Pietnastu uczestnikéw aktywnie zaangazowato sie
w program, wykazujgc sie entuzjazmem i silnym zaangazowaniem w opanowanie nowych
technologii.  Wspétpracowali  przy  rozwigzywaniu  probleméw i realizowali
praktyczne projekty, takie jak tworzenie stron internetowych, programowanie
mikrokontroleréw i odkrywanie aplikacji do druku 3D. Trenerzy chwalili zdolnosé
uczestnikow do adaptacji i che¢ zastosowania tych technologii w s$rodowisku
edukacyjnym, dostosowujgc tresci szkoleniowe do lokalnych potrzeb. Program wykazat
znaczgcy wptyw, a umiejetnosci cyfrowe uczestnikdw poprawity sie w sposdéb wymierny
we wszystkich tematach ocenianych za pomocg ram DigComp. Szczegodlne postepy
odnotowano w kodowaniu i tworzeniu stron internetowych, gdzie uczestnicy wykazali sie
nowo odkrytg pewnoscig siebie i biegtoscig. Ogdlnie rzecz biorgc, szkolenie nie tylko
wyposazyto uczestnikow w krytyczne umiejetnosci techniczne, ale takze dostarczyto
cennych spostrzezen pedagogicznych, wspierajgc innowacyjne podejscia do skutecznego
wigczania ICT do edukacii.

PORTUGALIA

W Portugalii w 30-godzinnym szkoleniu wzieto udziat tgcznie 19 uczestnikéw. Program
szkoleniowy koncentrowat sie¢ na doskonaleniu ICT i umiejetnosci pedagogicznych
nauczycieli i treneréw i zostat podzielony na 8 ses;ji (4 online i 4 stacjonarne). Program
nauczania obejmowat réznorodne tematy, takie jak logika programowania, tworzenie
stron internetowych, narzedzia cyfrowe, robotyka, myslenie projektowe i grywalizacja,
z aktywng, praktyczng praktykg. Godne uwagi rezultaty obejmowaty zwiekszone
zaangazowanie, wiekszg pewnos¢ siebie w korzystaniu z narzedzi cyfrowych oraz
srodowisko uczenia sie oparte na wspotpracy. Informacje zwrotne podkreslaty wysoki
poziom uczestnictwa i zainteresowania, cho¢ zauwazono, ze zakres tematéw utrudniat
dogtebne zbadanie kazdego 2z nich. Wyciggniete wnioski sugeruja zawezenie
zainteresowania, aby umozliwi¢ gtebszg eksploracje kluczowych tematéw w przysztych
wersjach.



RUMUNIA

W Rumunii szkolenie odbyto sie w ramach czterech sesji online za posrednictwem Zoom
i ostatniej sesji bezposredniej w Suczawie, a program tgczyt teorie z praktycznym
zastosowaniem. Uczestnicy zaangazowali sie w szereg najnowoczesniejszych narzedzi
i technologii, w tym robotyke, kodowanie, modelowanie 3D, tworzenie stron internetowych
i wiele innych. Wsroéd nich, wykorzystanie drukarki 3D wyrdzniato sie jako najbardziej
innowacyjne narzedzie, chwalone za wszechstronnos¢ i znaczenie dla kazdego przedmiotu
szkolnego. Od eksperymentéw naukowych po kreatywne projekty artystyczne, drukarka 3D
zostata zademonstrowana jako transformacyjne narzedzie wspierajgce kreatywnosc,
rozwigzywanie problemow i praktyczng nauke w klasach. Podczas sesji bezposredniej
nauczyciele mieli okazje eksperymentowac z drukiem 3D, robotykg, kodowaniem i innymi
technologiami, zdobywajgc praktyczne doswiadczenie i pewnos¢ siebie, aby zintegrowac te
narzedzia z nauczaniem.

Praktyczne podejscie w potgczeniu z dogtebnymi dyskusjami na temat zastosowan
edukacyjnych sprawito, ze uczestnicy mieli jasng wizje tego, jak ulepszy¢ swoje sale
lekcyjne za pomocg narzedzi cyfrowych. Szkolenie to nie tylko wzbogacito umiejetnosci
techniczne nauczycieli, ale takze podkreslito role Suczawy jako centrum innowaciji
edukacyjnych, inspirujgc uczestnikow do wprowadzenia dynamicznego, integracyjnego
i opartego na technologii uczenia sie w swoich spotecznosciach.

Ciekawi cie, co bedzie dalej?
Oto dziatania, ktére bedziemy podejmowac w 2025 roku:

<o Przygotowanie do prowadzenia kurséw ICT dla ucznidéw, uczgcych sie dorostych
i cztonkdw spotecznosci. Kazdy partner przeprowadzi cztery kursy, tgczac
praktyczne ¢wiczenia z zestawu Activity Kit ze spersonalizowanymi projektami
odpowiadajgcymi na rzeczywiste wyzwania. Sesje te odbeda sie w szkotach,
lokalnych organizacjach i centrach spotecznosciowych, a ich tematyka obejmie
kodowanie, robotyke i tworzenie stron internetowych, dostosowane do potrzeb
uczestnikow. Najlepszy projekt zostanie nagrodzony, a wszystkie zostang
zaprezentowane podczas przysztych wydarzen spotecznosciowych, zapewniajgc
szerokie zaangazowanie i inspiracje.

< Punkty informacyjne ICT (Info Desks) zostang utworzone fizycznie, aby
zapewni¢ spersonalizowane wsparcie w kwestiach ICT w krajach partnerskich

i zaspokoi¢ potrzeby wszystkich cztonkdéw spotecznos$ci, w tym tych o
ograniczonych umiejetnosciach cyfrowych, w celu promowania integrac;ji i
wzmochienia pozycji spotecznosci wiejskich dzieki niezbednym zasobom cyfrowym.
Punkty informacyjne bedg dziata¢ inaczej w kazdym kraju, aby zaspokoié¢
specyficzne potrzeby spotecznosci.

< Organizacja dwoch nadchodzgcych wydarzen spotecznych majgcych na celu
zaprezentowanie innowacyjnych projektéw opracowanych podczas naszych kursow
ICT dla dorostych i uczniow. Kazde wydarzenie bedzie poswiecone rezultatom co
najmniej dwdch kurséw, a takze interaktywnym warsztatom prowadzonym przez
nauczycieli i ucznidw, sprzyjajgcym zaangazowaniu spotecznosci.

< Patrzgc w przysztosé, Our Digital Village bedzie gospodarzem pieciu warsztatow
skupiajgcych sie na zapewnieniu dtugoterminowej trwato$ci projektu, gromadzac
cztonkow spotecznosci w celu omowienia wspierajgcych interesariuszy, zbadania



mozliwosci finansowania i zaplanowania ciggtosci i mozliwosci powielania projektu.
Tematy te bedg dalej analizowane podczas Miedzynarodowego Szczytu Cyfrowego
Online, ktéry odbedzie sie pod koniec projektu i potgczy decydentéw, nauczycieli

i interesariuszy z catej Europy w celu omowienia przysztosci edukaciji cyfrowe;.
Podczas wydarzenia zostang zbadane sposoby zwiekszenia skali projektu

i zapewnienia jego dtugoterminowego wptywu. Wyniki dyskusji pomogg uksztattowac
kompleksowy dtugoterminowy plan dziatania na rzecz przysztych postepéw

w edukaciji cyfrowe;j.
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