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Draga cititorule,

Our Digital Village isi propune sa intervina in zonele rurale prin promovarea dobandirii de
competente digitale si transversale, pregatind oamenii sa faca fata provocarilor viitorului.
Aceasta se realizeaza prin co-crearea de continuturi educationale de nalta calitate care
raspund nevoilor contextului local, asigurénd in acelasi timp transformarea pe termen lung
catre digitalizare prin sensibilizarea activa a tuturor nivelurilor societatii.

REFLECTAND ASUPRA UNUI AN DE PROGRESE

Pe masura ce incheiem cel de-al doilea an al proiectului Our Digital Village, suntem
mandri s& vedem cum munca in echipda si viziunea comuna ne-au adus la reperele
incredibile atinse pana acum. Prin efortul celor noua parteneri europeni, am facut pasi
importanti in ceea ce priveste alfabetizarea si oportunitatile digitale, deschizand calea
pentru un impact digital de durata in comunitatile rurale.in acest stadiu, suntem la
jumatatea proiectului si suntem incantati sa impartasim céateva dintre cele mai
importante aspect
</ Publicarea unui articol stiintific care evidentiaza impactul inovator al proiectului
Our Digital Village! Acest studiu, care implica 278 de participanti din sapte tari
europene, evidentiaza rolul transformator al abordarii maieutice reciproce (RMA)
in promovarea competentelor digitale in cadrul comunitatilor rurale. Prin
intermediul atelierelor RMA, participantii si-au explorat nevoile, competentele si
aspiratiile digitale, identificand provocari-cheie precum lacunele in infrastructura si
formarea profesorilor, subliniind Tn acelasi timp importanta



Invatarii personalizate. Constatarile ofera orientari nepretuite pentru factorii de
decizie politica, educatori si lideri comunitari, consolidand importanta
strategiilor participative si incluzive pentru incluziunea digitala durabila. Articolul
integral este disponibil pe site-ul nostru:
https://ourdigitalvillage.erasmus.site/scientific-paper/

<« Dezvoltarea kitului de activitati "Our Digital Village" este in plina desfasurare,
coordonatorii de proiect, expertii TIC, profesorii si formatorii colaborand pentru
a crea o resursa dinamica si interactiva. Acest set de instrumente include
provocari TIC care utilizeaza tehnologii precum imprimarea 3D, codarea,
microcontrolerele, dezvoltarea web si robotica, alaturi de orientari pedagogice
pentru a sprijini implementarea acestora la clasa. Pe masura ce progresam,
setul de activitati va fi rafinat in continuare pe baza constatarilor din evaluarile
viitoare conduse de Universitatea din Alicante in urmatorul an al proiectului,
ceea ce va asigura adaptarea setului de instrumente la nevoile reale ale
educatorilor si cursantilor.

7 Birourile de informare TIC online au demarat oficial, oferind asistenta
dedicata membrilor comunitatii din tarile partenere! Disponibile in noua limbi -
engleza, italiana, spaniola, portugheza, germana, olandeza, greaca, slovena si
maghiara - aceste birouri sunt concepute pentru a oferi asistenta accesibila si
personalizata pentru toate intrebarile legate de TIC. Fie ca sunteti un profesor
care doreste sa integreze instrumente digitale in clasa, un student care se
confrunta cu provocari legate de codare sau un cursant adult care exploreaza
tehnologia pentru prima data, birourile noastre Info Desks sunt aici pentru a va
ajuta. Daca v-ati confruntat cu probleme sau preocupari legate de tehnologie,
va incurajam sa ne impartasiti intrebarile dumneavoastra completand acest
scurt sondaj: https://ourdigitalvillage.erasmus.site/oid/

</ Fiecare partener de implementare a organizat si a implementat cu succes
Formarea in TIC si competente pedagogice pentru profesori si formatori, cu
scopul de a oferi competente de baza in codare, robotica, microcontrolere,
modelare si imprimare 3D si dezvoltare web, pentru a putea utiliza activitatile
propuse Tn kitul de activitati Our Digital Village. Al doilea obiectiv a fost acela de
a oferi orientari pentru adaptarea activitatilor la nevoile si contextele locale, si
metode pedagogice pentru punerea in aplicare a activitatilor intr-un mod care
sa consolideze competentele digitale si alte competente transversale ale
cursantilor.

Deoarece o mare parte din activitatea noastra in 2024 s-a axat pe desfasurarea si
organizarea formarii in domeniul TIC si al competentelor pedagogice pentru profesori Si
formatori, acest al doilea buletin informativ evidentiaza rezultatele acestor eforturi.

Sesiunile de formare a profesorilor privind TIC si competentele pedagogice au evidentiat
atat provocari, cat si succese in tarile partenere. Scepticismul initial si dificultatile logistice,
cum ar fi resursele limitate si comunicarea cu scolile, au fost obstacole comune. Cu toate
acestea, pe masura ce cursurile au avansat, profesorii au devenit din ce in ce mai implicati
si mai interesati in integrarea instrumentelor digitale precum imprimarea 3D si codarea in
clasele lor. Multi educatori si-au exprimat entuziasmul cu privire la impactul potential al
acestor competente asupra practicilor lor de predare, subliniind importanta de a le oferi
timp si sprijin pentru a adopta pe deplin aceste tehnologii. in cele din urmé, cursurile de
formare au promovat o constientizare mai profunda a valorii educatiei digitale si a
relevantei acesteia in dezvoltarea lor profesionala

Va invitdm sa aruncati o privire pe site-ul nostru pentru a fi in permanenta la curent cu
proiectul si sa ne urmariti pe Linkedin.
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Lectura placuta!

FORMARE PENTRU TIC S| COMPETENTE
PEDAGOGICE PENTRU PROFESORI S| FORMATORI,
CARE SUNT PRINCIPALELE REZULTATE?

AUSTRIA

in Austria, die Berater a desfasurat in perioada iunie - octombrie 2024 programul de formare
privind TIC si competentele pedagogice destinat profesorilor si formatorilor. Accentul formarii
a fost pus pe dotarea participantilor cu competente TIC, precum si pe furnizarea
instrumentelor necesare, astfel incat acestia sa fie capabili sa integreze tehnologia in
instruirile lor. Un total de 15 formatori din Tirol au participat la cele cinci sesiuni organizate.
Atat aportul teoretic, cat si lectiile practice s-au dovedit a fi foarte atractive pentru participanti.
Exercitiile practice cu tehnologia le-au permis sa inteleaga functionalitatile acesteia si au
favorizat integrarea ei in clasa. Feedback-ul primit a fost foarte pozitiv, iar participantii au
subliniat necesitatea integrarii tehnologiei in cursurile lor de formare pentru a imbunatati
competentele digitale ale cursantilor, astfel incat acestia sa poata reduce decalajul in educatia
lor digitala.
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CIPRU

In Cipru, cincisprezece educatori din comunitatea cipriotd Digital Village au participat in iunie
la un program captivant de formare TIC de 30 de ore condus de formatorii Andreas Siakas si
Popi Aresti. Cuprinzand sase sesiuni la fata locului, programul a acoperit codarea, robotica,
microcontrolerele, modelarea si imprimarea 3D, dezvoltarea web si metodele pedagogice.
Participantii au dat dovada de un entuziasm exceptional, implicandu-se activ in activitati
practice, discutii de grup si rezolvarea problemelor in colaborare. Printre cele mai importante
s-au numarat proiecte creative cu microcontrolere, profesori care si-au creat primele site-uri
web si o puternica anticipare a utilizarii imprimarii 3D in clasele lor. Desi unii participanti nu au
putut asista la toate cele cinci sesiuni axate pe tehnologie, sunt in curs de desfasurare planuri
de a reveni in scoald in septembrie pentru a oferi cursuri suplimentare. Aceasta initiativa a
promovat un sentiment vibrant de comunitate in randul educatorilor si a subliniat dedicarea
acestora pentru integrarea TIC in educatie, asigurdndu-se ca sunt bine echipati pentru a
inspira urmatoarea generatie de cursanti.
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GRECIA

In Grecia, 1n perioada aprilie - octombrie 2024, a fost implementat un program cuprinzator de
formare in domeniul TIC si al competentelor pedagogice pentru profesori si formatori. Initiativa
a vizat dotarea educatorilor cu instrumentele si cunostintele necesare pentru a integra
tehnologia in practicile lor didactice. Un total de 11 seminarii, fiecare avand o durata de 2-3
ore, au fost desfasurate in patru locatii suburbane, cu o participare combinatd de 23 de
participanti la fata locului si 87 de participanti online. Sesiunile au oferit atat perspective
teoretice, cat si experienta practica cu instrumentele digitale, permitand participantilor sa
exploreze metode inovatoare de modernizare a practicilor in clasa. Feedback-ul a fost
covarsitor de pozitiv, subliniind importanta imbunatétiri competentelor digitale in randul
educatorilor din comunitatile suburbane pentru a reduce decalajul tehnologic din educatie.

ITALIA

In Italia, programul de formare destinat profesorilor si educatorilor s-a desfasurat in perioada
martie - mai 2024, concentrandu-se pe imbunatatirea competentelor TIC si pe furnizarea de
instrumente pentru integrarea tehnologiei in educatie. Initiativa a fost condusa de CSC Danilo
Dolci si FabLab din Palermo. in total, 11 profesori si formatori din zonele Gibellina si Salemi,
unde a fost infiintatd comunitatea italiana Our Digital Village, au participat la cele sapte sesiuni
organizate. Lectiile practice s-au dovedit a fi cele mai atractive pentru participanti.
Interactiunea directd cu tehnologia le-a permis sa inteleaga functionalitatile acesteia si sa
prevada aplicarea ei in clasa. Feedback-ul primit a fost foarte pozitiv, subliniind importanta
abordarii acestor subiecte in scoli i



incurajarea educatorilor dornici sa isi modernizeze metodele de predare prin utilizarea
noilor tehnologii.

POLONIA

in Polonia, programul a constat in 30 de ore de ateliere impartite In cinci sesiuni, fiecare
concentrandu-se pe un anumit domeniu: codare, robotica, microcontrolere, modelare si
imprimare 3D si dezvoltare web. Sesiunile s-au desfasurat atat in persoana, la institutii de
invatdmant din Ropczyce si Rzeszow, cat si online, oferind o combinatie de experiente de
invatare teoreticd si practica. Cincisprezece participanti s-au implicat activ in program,
demonstrand entuziasm si un angajament puternic de a stapéani noile tehnologii. Ei au
colaborat la rezolvarea problemelor si au adoptat proiecte practice, cum ar fi crearea de site-
uri web, programarea microcontrolerelor si explorarea aplicatiilor de imprimare 3D. Formatorii
au laudat adaptabilitatea si dorinta participantilor de a aplica aceste tehnologii in contexte
educationale, adaptand continutul formarii la nevoile locale. Programul a avut un impact
semnificativ, competentele digitale ale participantilor imbunatatindu-se in mod masurabil in
toate domeniile, astfel cum au fost evaluate folosind cadrul DigComp. S-au observat progrese
deosebite in ceea ce priveste codarea si dezvoltarea web, unde participantii au dat dovada
de incredere si competenta sporite. In general, formarea nu numai c& a dotat participantii cu
competente tehnice esentiale, dar a oferit si perspective pedagogice valoroase, promovand
abordari inovatoare pentru integrarea eficienta a TIC in educatie.

PORTUGALIA

in Portugalia, un total de 19 participanti au fost implicati in 30 de ore de instruire. Programul
de formare axat pe imbunatatirea TIC si a competentelor pedagogice pentru profesori si
formatori a fost impartit in 8 sesiuni (4 online si 4 fata in fata). Curriculum-ul a acoperit subiecte
diverse, cum ar fi logica programarii, dezvoltarea web, instrumentele digitale, robotica,
gandirea de design si gamificarea, cu practica activa si practica. Rezultatele notabile au inclus
un angajament sporit, 0 mai mare incredere in utilizarea instrumentelor digitale si un mediu
de invatare colaborativ. Feedback-ul a evidentiat niveluri ridicate de participare si interes, desi
s-a observat ca gama de subiecte a facut dificila explorarea in profunzime a fiecaruia. Lectiile
invatate sugereaza restrdngerea accentului pentru a permite explorarea mai profunda a
subiectelor-cheie in iteratiile viitoare



ROMANIA

In Romania, formarea a fost oferita prin patru sesiuni online prin Zoom si o sesiune finala fata
in fata la Suceava, programul imbinand teoria cu aplicarea practica. Participantii s-au implicat
cu o serie de instrumente si tehnologii de ultima ora, inclusiv robotica, codare, modelare 3D,
dezvoltare web si multe altele. Dintre acestea, utilizarea unei imprimante 3D s-a evidentiat ca
fiind cel mai inovator instrument, laudat pentru versatilitatea si relevanta sa pentru fiecare
materie scolara. De la experimente stiintifice la proiecte artistice creative, imprimanta 3D a
fost demonstrata ca un instrument transformator pentru a incuraja creativitatea, rezolvarea
problemelor si invatarea practica in salile de clasa. In timpul sesiunii fata in fatd, educatorii au
avut ocazia sa experimenteze imprimarea 3D, robotica, codarea si alte tehnologii, dobandind
experienta practica si incredere pentru a integra aceste instrumente in predarea lor.
Abordarea practica, combinatd cu discutii aprofundate privind aplicatile educationale, a
asigurat ca participantii au plecat cu o viziune clarad asupra modului in care isi pot imbunatati
salile de clasa cu ajutorul instrumentelor digitale. Aceasta formare nu numai ca a imbogatit
competentele tehnice ale educatorilor, dar a evidentiat si rolul Sucevei ca centru de inovare
educationald, inspirénd participantii sa aduca in comunitatile lor o invatare dinamica, incluziva
si bazata pe tehnologie.

Sunteti curiosi ce urmeaza?

Here are the activities we will be undertaking in 2025:

o Pregatirea pentru furnizarea de cursuri TIC elevilor, cursantilor adulti si membrilor
comunitétii. Fiecare partener va oferi patru cursuri, combinand activitati practice din kitul
de activitati cu proiecte personalizate care abordeaza provocari din lumea reala. Aceste
sesiuni vor avea loc in scoli, organizatii locale si centre comunitare, cu subiecte precum
codarea, robotica si dezvoltarea web, adaptate la nevoile participantilor. Cel mai bun
proiect va fi premiat si toate proiectele vor fi prezentate in cadrul unor evenimente
comunitare viitoare, asigurand implicarea si inspiratia pe scara larga.

= Info Desk-urile TIC vor fi infiintate fizic pentru a oferi asistenta personalizata cu privire
la problemele TIC din tarile partenere si pentru a se adresa tuturor membrilor comunitatii,
inclusiv celor cu competente digitale limitate, cu scopul de a promova incluziunea si de a
responsabiliza comunitatile rurale cu resurse digitale esentiale. Info Desks-urile vor
functiona diferit in fiecare tara pentru a réspunde nevoilor specifice ale comunitatii.

o Organizarea a doud evenimente comunitare viitoare menite sa prezinte proiectele
inovatoare dezvoltate in cadrul cursurilor noastre TIC pentru adulti si studenti. Fiecare
eveniment va evidentia rezultatele a cel putin doua cursuri si va cuprinde, de asemenea,
ateliere interactive facilitate de profesori si studenti, promovand implicarea comunitatii.

< Privind in perspectiva, Our Digital Village va gazdui cinci ateliere axate pe asigurarea
sustenabilitatii pe termen lung a proiectului, reunind membrii comunitatii pentru a discuta
despre partile interesate care ofera sprijin, pentru a explora oportunitatile de finantare si
pentru a planifica continuitatea si replicabilitatea proiectului. Aceste teme vor fi explorate
in continuare Tn cadrul Summitului digital international online, care va avea loc la sfarsitul
proiectului si va conecta factorii de decizie politica, educatorii si partile interesate din
intreaga Europa



pentru a discuta despre viitorul educatiei digitale. Evenimentul va explora modalitati
de extindere a proiectului si de asigurare a impactului pe termen lung. Rezultatele
discutiilor vor contribui la elaborarea unui plan de actiune cuprinzator pe termen lung
pentru progresul viitor in domeniul educatiei digitale.
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