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Das Projekt ,,Our Digital Village” zielt darauf ab, in landlichen Gebieten durch die
Foérderung des Erwerbs digitaler und Ubergreifender Kompetenzen aktiv zu werden
und die Menschen auf die Herausforderungen der Zukunft vorzubereiten. Dies soll
durch die gemeinsame Erstellung hochwertiger Bildungsinhalte geschehen, die den
Bedurfnissen des lokalen Kontexts entsprechen, und gleichzeitig durch aktive
Sensibilisierung auf allen Ebenen der Gesellschaft eine langfristige Transformation
hin zur Digitalisierung gewahrleisten.
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Zum Abschluss des dritten Jahres von Our Digital Village und der Fertigstellung des
Projekts sind wir stolz darauf, die dieser letzten
Projektphase vorstellen zu kénnen:

Eine Vielzahl neuer Veranstaltungen (Kurse, Informationsveranstaltungen,
Infostande, Workshops, Webinare und Konferenzen), die Our Digital Village
weiter gestarkt haben.

Steigende Teilnehmer:innenzahlen, die eine wachsende und engagierte
digitale Dorfgemeinschaft widerspiegeln.

Wichtige Erfolge, die einen starken und nachhaltigen Einfluss auf das reale
Leben vieler Burger:innen in Iandlichen Gebieten in ganz Europa hatten.

Wir laden Sie dazu ein, unsere Website zu besuchen, um die neuesten
Projektressourcen zu entdecken, und uns weiterhin auf LinkedIn zu folgen, um Uber
alle Neuigkeiten von auf dem Laufenden zu bleiben!
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Im letzten Jahr des Projekts wurden von den Projektpartnern viele verschiedene
Veranstaltungen und Workshops organisiert.

7 IKT-Schulungen und -Kurse

Um das Our Digital Village Aktivitdten-Kit mit Lehrkraften und Trainer:innen zu
testen und zu bewerten, organisierten die Partner im Februar
Schulungsaktivitaten und IKT-Kurse in Bildungseinrichtungen, lokalen
Organisationen und Gemeindezentren in den Zielgebieten.

Jedes teilnehmende Land organisierte lokale Schulungen, an denen mindestens 15
Lehrkrafte und Trainer:innen teilnahmen. Die Schulungen vermittelten
Grundkenntnisse in den Bereichen Programmieren, Robotik, Mikrocontroller,
3D-Modellierung und -Druck sowie Webentwicklung. Durch diese Aktivitaten
erwarben die Lernenden das digitale Wissen, das sie bendtigten, um die im
Aktivitaten-Kit vorgeschlagenen Ubungen durchzufiihren und sie an die lokalen
Bedurfnisse und Gegebenheiten anzupassen.

Daruber hinaus fuhrte jedes Partnerland vier IKT-Kurse durch, mit dem Ziel, die
digitalen und Ubergreifenden Kompetenzen von mindestens 60 Lernenden pro
Land auf der Grundlage der im Aktivitaten-Kit vorgestellten IKT-Herausforderungen
zu verbessern. Um die Kompetenzen der Lernenden weiter zu starken, waren
mindestens 25 % jedes IKT-Kurses der Entwicklung eines persodnlichen digitalen
Projekts gewidmet, bei dem die Lernenden Technologie oder
Programmierkenntnisse einsetzten, um ein fur sie selbst oder ihre Gemeinschaft
relevantes Problem zu I6sen. Alle Projekte wurden anschlieRend bei den folgenden
ODV-Gemeinschaftsveranstaltungen vorgestellt, und in jedem Partnerland wurde
das beste Projekt ausgezeichnet.

Im Anschluss an die IKT-Kurse organisierte jeder Partner drei gemeinsame
Bewertungseinheiten (zwei persdnlich und eine online), um die lokalen
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Auswirkungen der Projektaktivitaten zu bewerten und Feedback zur Verbesserung
kunftiger Initiativen zu sammeln.

Vor Ort, an diesen IKT-Standorten, richteten die Partner IKT-Infostellen ein, um der
Gemeinschaft direkte digitale Unterstutzung zu bieten. Qualifizierte
Mitarbeiter:innen von Partnerorganisationen boten Menschen, die Beratung
suchten, persdnliche digitale Unterstltzung. Insgesamt wurden sieben Info-Desks
(+ ein Online-Info-Desk, der jederzeit verfugbar ist und hier zu finden ist)
eingerichtet und 40 Menschen dank dieser Initiative unterstutzt.

Daruber hinaus wurden zwei weitere Informationsveranstaltungen zu wichtigen
Themen im Zusammenhang mit digitaler Kompetenz und Technologie organisiert,
um den offenen Dialog und den Wissensaustausch zu fordern.

7 All Digital Weeks

Im Marz war Our Digital Village bei den All Digital Weeks zu Gast. Wahrend eines
Webinars erklarten die Projektkoordinator:innen Giulia D'Annibale und Alberto
Biondo vom Centro per lo Sviluppo Creativo Danilo Dolci ausfuhrlich, wie die
Reziprok-Maeutische Methode (Reciprocal Maieutic Approach - RMA), die seit
den 1950er Jahren vom
Soziologen und
Padagogen Danilo Dolci
erprobt wurde, Bildung
und wirkungsvolle
Veranderungen durch
direkten Austausch,
Beteiligung und
Selbstanalyse der
betroffenen Menschen
fordert. Daruber hinaus
stellten Giulia und

17 MARCH. 4 APRR. Alberto praktische
Strategien vor, um
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landliche Gemeinden in die digitale Weiterbildung einzubeziehen, und berichteten
von ihren Erfahrungen und konkreten Erfolgsgeschichten aus der Praxis.

Digitales Empowerment in ldndlichen Gemeinden
durch Our Digital Village

Im Juni veroffentlichte die Universitat Alicante eine neue Forschungsarbeit von
Rosabel Martinez Roig daruber, wie das Projekt Our Digital Village den RMA
anwendet, um digitale Kompetenzen zu verbessern und die Inklusion in landlichen
Gemeinschaften in ganz Europa zu fordern. Basierend auf den Erfahrungen von
278 Teilnehmer:innen, darunter Lehrkrafte, Schuler:innen und erwachsene
Lernende aus den teilnehmenden Landern, liefert sie wertvolle Einblicke in die
digitalen Barrieren in lIandlichen Gebieten und die bedeutenden Auswirkungen
partizipativen digitalen Lernens.

Die Ergebnisse der Studie unterstreichen, wie wichtig es ist, die digitale
Infrastruktur zu verbessern, die Lehrkrafteausbildung zu starken und
individualisierte Lernwege zu unterstttzen, wahrend gleichzeitig die
Gemeinschaften durch Zusammenarbeit, Kreativitat und Autonomie wachsen
kénnen.

F Fertigstellung des Our Digital Village Aktivitiiten-Kits
Das im Rahmen des Projekts entwickelte Aktivitatskit wurde fertiggestellt und im
September auf der Projektwebsite veroffentlicht.

Es richtet sich an Lehrkrafte und Trainer:innen, die sowohl in der formalen als auch
in der nicht-formalen Bildung tatig sind. Es ist in vier Abschnitte unterteilt:

1. EinfUhrung: Dieser Abschnitt unterstreicht die Bedeutung digitaler
Kompetenzen in der heutigen digitalisierten Welt.

2. Eine Sammlung von 50 IKT-Aktivitaten: Die Sammlung enthalt Lernpfade fur
verschiedene Technologien, wobei es fur jede Technologie zehn spezifische
Herausforderungen gibt, die in Schwierigkeitsgrade unterteilt sind. Ziel ist es,
die digitalen und transversalen Kompetenzen von Lehrkraften, Trainer:innen
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und Lernenden zu starken. Die Aktivitaten wurden gemeinsam von RMA-
Expert:innen, IKT-Expert:innen, Lehrkraften und Trainer:innen in landlichen
Gebieten entwickelt und lassen sich leicht an unterschiedliche padagogische
und geografische Kontexte anpassen.

3. Allgemeine padagogische Leitlinien: Sie unterstutzen Lehrkrafte und
Trainer:innen bei der Umsetzung der oben genannten Aktivitaten auf der
Grundlage der lokalen Bedurfnisse, Winsche und Gegebenheiten.

4. Zusatzliche Ressourcen fur mehr Selbststudium.

Interaktive Workshops von Our Digital Village

Ende September und Oktober organisierte ALDA, ein Partner von Our Digital Village,
zwei interaktive Online-Workshops zum Thema digitale Bildung in landlichen
Gemeinschaften.

Im ersten Workshop lernten die Teilnehmer:innen das Projekt insgesamt kennen,
und die Partner tauschten sich Uber die wichtigsten Erkenntnisse aus den
Selbstreflexionsworkshops aus, die sie in ihren Landern durchgefuhrt hatten.
AnschlieBend nahmen die Lernenden an einer interaktiven Ubung teil, in der sie die
digitalen Barrieren in ihren eigenen Gemeinden erfassen und die Personen
identifizieren mussten, die von diesen Licken am starksten betroffen sind.
AbschlielRend diskutierten sie, wie gangige Herausforderungen durch die
Zusammenarbeit der Interessensgruppen bewaltigt werden kénnen.

Im Anschluss daran befassten sich die Teilnehmer:innen im zweiten Workshop mit
dem im Rahmen des Projekts erstellten Aktivitaten-Kit und dem Trainingsplan. Sie
lernten dabei aus Pilotmalinahmen, die von Our Digital Village in ganz Europa
durchgefuhrt wurden, und konnten so konkrete erste Schritte zur Umsetzung von
Schulungen zu digitalen Kompetenzen in ihren lokalen Gemeinschaften definieren.

Dies war eine einzigartige Gelegenheit fur die Teilnehmer:innen, um sich mit
Gleichgesinnten auszutauschen, die ebenfalls im Bereich der digitalen
Transformation tatig sind, und um gemeinsam zu eroértern, wie die
Herausforderungen der IKT lokal fur Jugendliche, Erwachsene und Senior:innen
angepasst werden kdnnen.
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Bridging the Gap: Digital Education in Rural Areas

Im Oktober organisierte Our Digital Village den internationalen Online-Gipfel
,Bridging the Gap: Digital Education in Rural Areas” (dt. , Die Kluft Giberbrtcken: Digitale
Bildung in landlichen Gebieten").

Der Gipfel bot den Teilnehmer:innen die Méglichkeit, sich mit der europdischen
Politik im Bereich der digitalen Bildung auseinanderzusetzen und zentrale
Fragen im Zusammenhang mit der digitalen Kluft in Europa zu diskutieren.

Die Veranstaltung stellte innovative bewéahrte Methoden zur Uberwindung der
digitalen Kluft vor, prasentierte Initiativen, die in den Partnerldandern umgesetzt
wurden, und ermadglichte es den Teilnehmer:innen, sich Uber Projektergebnisse
zu informieren, die konkrete Auswirkungen auf das tagliche Leben der
Burger:innen in den landlichen Zielgemeinschaften hatten.

Die Teilnehmer:innen vertieften ihr Verstandnis der digitalen Kluft in landlichen
Gebieten sowohl aus praktischer als auch aus akademischer Perspektive. Durch
interaktive Aktivitaten wie 3D-Modellierung, die wahrend des Projekts in den
landlichen Gemeinschaften umgesetzt worden waren, erwarben sie aullerdem
neue digitale Kompetenzen und gewannen mehr Selbstvertrauen im Umgang mit
Technologie.

Konferenz , Inclusive Digital Europe”

Im November fand die Abschlusskonferenz des Projekts mit dem Titel ,Inclusive
Digital Europe Conference” (dt. ,Konferenz inklusives digitales Europa") im Maison
des Associations Internationales in Brussel statt. Die Veranstaltung brachte
Lehrkrafte, politische Entscheidungstrager:innen, zivilgesellschaftliche
Organisationen und lokale Behdrden zusammen, um eine zentrale Frage zu
erértern: Wie kann der digitale Wandel in Europa wirklich inklusiv werden,
insbesondere fiir landliche und abgelegene Gemeinschaften? An der Konferenz

Kofinanziert von der 7
Européischen Union




05/12/2025

nahmen 63 Teilnehmer:innen vor Ort und 231 Online-Teilnehmer:innen teil, von
denen 187 langer als 30 Minuten anwesend waren.
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L{‘J Erreichte Personen wahrend der gesamten Projektlaufzeit:
KPIs wurden in allen Arbeitspaketen erreicht:

- WP2: Partizipative Kontextanalyse in landlichen Gebieten

KPIs Ist-Daten Kommentare

210 Personen als Teilnehmer:innen an | 277 Personen beteiligt | +32
maeutischen Workshops

- WP3: Gemeinsame Gestaltung des Aktivitaten-Kits und der
Bewertungstools

KPIs Ist-Daten Kommentare
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Mindestens 10 Lehrkrafte oder Trainer:innen in 67 beteiligte | +99
der Brainstorming-Einheit Lehrkrafte

WP4: IKT-Schulungen und -Kurse
KPIs Ist-Daten %
105 Lehrkrafte oder Trainer:innen sollen in IKT 123 +17
geschult werden
28 Kurse sollen in sieben Partnerlandern Mind. 35 +25
durchgefuhrt werden
420 Personen sollen an den Kursen teilnehmen Mind. 622 +48

T4.1: Schulung fur IKT- und padagogische Kompetenzen fiir Lehrkrafte

Partner Anzahl der erreichten Teilnehmer:innen
CscC 15 angemeldet; 11 Vollteilnehmer:innen
ACDC 16 Teilnehmer:innen
KMOP 32 Teilnehmer:innen
CsSl 15 Teilnehmer:innen
Die Berater 15 Teilnehmer:innen
INOVA+ 19 Teilnehmer:innen
DANMAR 15 Teilnehmer:innen
o

Die Projektpartner haben wahrend der gesamten Initiative sehr gut

zusammengearbeitet und Our Digital Village zu einer starken lokalen Gemeinschaft

fur die Verbesserung digitaler Kompetenzen gemacht. Die Lernenden konnten ihre
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digitalen Kenntnisse erheblich verbessern. Diese hervorragende Zusammenarbeit

hat zu den folgenden Endergebnissen von Our Digital Village gefuhrt:

RMA-Handbuch: Das RMA-Handbuch bietet Einblicke in das Leben von Danilo
Dolci, einen Uberblick Giber die reziprok-maeutische Methode und praktische
Informationen zur Durchfuhrung der Workshops. Das Handbuch diente allen
maeutischen Koordinator:innen wahrend der Workshop-Zyklen als Referenz
und ist eine Ressource fur zukUnftige Trainer:innen oder Forscher:innen, die
durch partizipative Prozesse und Selbstanalyse-Workshops aulBerhalb des
Projekts Sensibilisierung und Veranderungen in der Bildung bewirken
maochten. Das Handbuch finden Sie hier.

Trainingsleitfaden: Dieser Leitfaden stellt den theoretischen Kern des
Projekts dar. Der Trainingsleitfaden beschreibt die Theorien hinter der
Technologie und den nicht-formalen partizipativen Ansatzen, die in den
digitalen Dorfgemeinschaften, bestehend aus Bildungseinrichtungen, lokalen
Behorden und politischen Entscheidungstrager:innen in den Iandlichen
Gebieten der Partnerlander, zum Einsatz kommen. Den Leitfaden finden Sie
hier.

Main results Q

RMA Manual & Scientific Paper Training Outline

o TRAINING

OUTLINE

-~ 5
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- Wissenschaftliche Arbeit von Rosabel Martinez Roig: Die akademische
Studie finden Sie auf Seite 99 dieser Veroffentlichung.
Das Our Digital Village Aktivitaten-Kit finden Sie hier.
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Our-Digital-Village-Aktivitats-Kit

Einfihrung
Das Our-Digital-Village-Aktivitats-Kit thematisiert den wachsenden Bedarf an inklusiver und innovativer digitaler Bildung. Als
Antwort auf d ale Kluft - beso vid sahir schr en und
globaler U A4 o
Fahigkeiten fardern
Lernansatzen in verschieder
Uberblick Gber die Technologien 0
Das Aktivitats-Kit beschéftigt sich mit funf wichtigen technologischen Bereichen:
vierer }

s Kit urnfasst auc nen fur Low-Tech- oder unplugged Lernumgebungen und gewdhrleistet

breite Zuganglichkeit unabhangig von der ver

Teerie g

n Ausristung

N
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Die Partner mdchten sicherstellen, dass die innovativen Ansatze des Projekts zur
digitalen Bildung nicht nur vorubergehende MalRnahmen bleiben, sondern zu
integralen Bestandteilen der Bildungssysteme, politischen Rahmen und
landlichen Gemeinschaften insgesamt werden.

Aus diesem Grund bleiben alle Ergebnisse nach dem Prinzip der offenen Lizenz frei
zuganglich. Zudem sind die wichtigsten Ergebnisse in neun Sprachen (EN, IT, FR, DE,
GR, PL, RO, ES, PT) verfugbar und kénnen einfach von der Projektwebsite
heruntergeladen werden, die nach Abschluss des Projekts noch mindestens drei
Jahre lang aktiv bleiben wird.

Daruber hinaus sind die am Projekt beteiligten Partner haufig aktiv an Bildungs-
und Trainingsaktivitaten fur Menschen aus benachteiligten Verhaltnissen und mit
geringem digitalen Bildungsniveau beteiligt. Sie nutzen die entwickelten
Bildungsmaterialien und den Ansatz des Projekts weiterhin als Arbeitstools in ihren
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laufenden Bestrebungen, die Bedeutung transversaler und digitaler Kompetenzen
in der heutigen Welt zu férdern.

Daruber hinaus werden das Our Digital Village Aktivitaten-Kit sowie der
Trainingsleitfaden, der zur Unterstutzung der Durchfihrung von Schulungen im
Bereich der IKT- und padagogischen Kompetenzen fur Lehrkrafte und Trainer:innen
entwickelt wurde, von den Partnern in externen Kontexten weiter gefordert, damit
sie auch in weiteren landlichen Gebieten eingesetzt werden kdnnen.

Konkret sind die wichtigsten Ziele fur die Etablierung und Nachhaltigkeit des
Projekts:

1. Integration in Bildungssysteme: Gewahrleistung, dass die Bildungsmethoden,
Tools und digitalen Strategien des Projekts zu einem integralen Bestandteil der
nationalen Lehrplane in den Partnerldandern werden.

2. Einbindung von Interessensgruppen und Einflussnahme auf die Politik:
Aufbau dauerhafter Beziehungen zu Bildungseinrichtungen, Behdrden und
politischen Entscheidungstrager:innen, um sich fur die Einbettung der
innovativen Ansatze des Projekts in die digitale Bildungspolitik auf lokaler,
nationaler und EU-Ebene einzusetzen.

3. Kapazitatsaufbau und Kontinuitéat der Fortbildung: Einleitung eines
kontinuierlichen Weiterbildungsrahmens fur Lerkrafte in landlichen Gebieten
unter Nutzung der vielfaltigen Fortbildungsressourcen des Projekts.

4. Einbindung der Gemeinschaft und Sensibilisierung: DurchfUhrung einer
fortlaufenden Kampagne, um die Bedeutung der digitalen Kompetenz
hervorzuheben und gemeinschaftliche digitale Initiativen in landlichen Gebieten
anzuregen.

5. Nachhaltigkeit durch Finanzierung und Ressourcen: Aktive Suche und
Sicherung von Finanzmitteln fur die Fortsetzung der Projektaktivitaten und die
Initiierung neuer digitaler Bildungsprojekte.

6. Bewertung und Anpassung: Einrichtung eines umfassenden
Bewertungsrahmens zur Beurteilung der langfristigen Auswirkungen des
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Projekts auf die Entwicklung digitaler Kompetenzen in landlichen
Gemeinschafen.

7. Replikation und Skalierung: Schaffung eines replizierbaren und skalierbaren
Modells der erfolgreichen Initiativen des Projekts, das die Anpassung und
Umsetzung in anderen landlichen Kontexten innerhalb und aul3erhalb der EU

ermoglicht.

Vielen Dank, dass Sie unsere Reise begleitet und Our Digital Village mit uns
gemeinsam aufgebaut haben!

Laden Sie hier alle ODV-Materialien herunter!
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Von der Europaischen Union finanziert. Die gedul3erten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlie3lich denen
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Exekutivagentur fur Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europdische Union noch die EACEA kénnen dafur
verantwortlich gemacht werden.

ALL DIGITAL AISBL, Rue des Deux Eglises 14, 1000 Briissel, Belgien
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