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Our Digital Village

Trzeci Newsletter

Our Digital Village ma na celu interwencje na obszarach wiejskich poprzez
promowanie nabywania umiejetnosci cyfrowych i przekrojowych, przygotowujgc
ludzi do stawienia czota wyzwaniom przysztosci. Bedzie to robic¢ poprzez
wspottworzenie wysokiej jakosci tresci edukacyjnych, ktére odpowiadajg na
potrzeby lokalnego kontekstu, zapewniajgc jednoczesnie dtugoterminowg
transformacje w kierunku cyfryzacji poprzez aktywne podnoszenie Swiadomosci na
wszystkich poziomach spoteczenstwa.
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Konczac trzeci rok dziatalnos$ci Our Digital Village oraz finalizujgc caty projekt, zdumg
dzielimy sie ostatniego etapu:

Bogata seria nowych wydarzen (kursy, sesje informacyjne, punkty
informacyjne, warsztaty oraz konferencje), ktére wzmacniaty spotecznos¢ Our
Digital Village.

Rosngca liczba uczestnikdéw, odzwierciedlajgca rozwijajgcg sie i zaangazowang
spotecznosc¢ cyfrowa.

Znaczace osiggniecia, ktére wywarty silny i trwaly wptyw na zycie wielu
mieszkancow obszardéw wiejskich w catej Europie.

Zapraszamy do odwiedzenia naszej strony internetowej aby zapoznac sie z
najnowszym projektem, oraz do $ledzenia nas na LinkedIn aby by¢ na biezgco z

najnowszymi wiadomosciami z !
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W ostatnim roku realizacji projektu partnerzy projektu zorganizowali wiele
réoznorodnych wydarzen i warsztatow.

7 Szkolenia i kursy ICT

W celu przetestowania i oceny zestawu Our Digital Village Activity Kit z
nauczycielami i szkoleniowcami, partnerzy w lutym zorganizowali szkolenia i kursy
ICT w instytucjach edukacyjnych i lokalizacjach spotecznosci na obszarach wiejskich.

Kazdy kraj uczestniczgcy w programie zorganizowat lokalne szkolenia, w ktorych
wzieto udziat co najmniej 15 nauczycieli i szkoleniowcow. Szkolenia obejmowaty
podstawowe umiejetnosci z zakresu kodowania, robotyki, mikrokontroleréw,
modelowania i drukowania 3D oraz tworzenia stron internetowych. Dzieki tym
dziataniom uczniowie zdobyli wiedze cyfrowg niezbedng do realizacji zadan
zaproponowanych w Activity Kit i dostosowania ich do lokalnych potrzeb i
warunkow.

Ponadto kazdy kraj wdrazajacy zrealizowat 4 kursy ICT, ktérych celem byto
zwiekszenie kompetencji cyfrowych i przekrojowych co najmniej 60 uczniéw w
kazdym kraju, w oparciu o wyzwania ICT przedstawione w zestawie Our Digital
Village Activity Kit. Aby jeszcze bardziej wzmocnic¢ te umiejetnosci, co najmniej 25%
kazdego kursu ICT zostato poswiecone opracowaniu indywidualnego projektu
cyfrowego, w ramach ktérego uczestnicy wykorzystywali technologie lub
programowanie do rozwigzania problemu istotnego dla nich samych lub dla ich
lokalnej spotecznosci. Wszystkie projekty zostaty nastepnie zaprezentowane
podczas kolejnych wydarzen spotecznosci ODV, a w kazdym kraju wdrazajgcym
najlepszy projekt zostat nagrodzony.

Po zakonczeniu kurséw ICT kazdy partner wdrazajgcy zorganizowat trzy spotkania
(dwa stacjonarne i jedno online) w celu oceny lokalnego wptywu dziatan
projektowych oraz zebrania informacji zwrotnych, ktére postuzg do ulepszania
przysztych inicjatyw.
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Na miejscu, w tych lokalizacjach ICT, partnerzy utworzyli Punkty Informacyjne ICT,
aby zapewni¢ spotecznosci bezposrednie wsparcie cyfrowe. Wykwalifikowany
personel organizacji partnerskich udzielat osobistego wsparcia osobom
poszukujgcym pomocy i doradztwa. tgcznie uruchomiono 7 punktow
informacyjnych (+ jeden punkt online, dostepny przez caty czas - do znalezienia
tutaj), a dzieki tej inicjatywie wsparcie otrzymato 40 osob.

Dodatkowo zorganizowano dwie kolejne sesje informacyjne poswiecone
kluczowym zagadnieniom zwigzanym z kompetencjami cyfrowymi i technologia,
aby promowac otwarty dialog oraz wymiane wiedzy.

7 All Digital Weeks

W marcu projekt Our Digital Village pojawit sie podczas All Digital Weeks. Podczas
webinarium koordynatorzy projektu, Giulia D’Annibale i Alberto Biondo z Centro
per lo Sviluppo Creativo Danilo Dolci, szczegétowo wyjasnili, jak Reciprocal
Maieutic Approach (RMA), testowany przez socjologa i edukatora Danilo Dolciego
od lat 50. XX wieku, wspiera edukacje i wprowadzanie znaczgcych zmian poprzez
bezposrednig wymiane, aktywny udziat oraz samoanalize os6b zaangazowanych.
Ponadto Giulia i Alberto zaprezentowali praktyczne strategie angazowania
spotecznosci wiejskich w rozwoj kompetencji cyfrowych oraz podzielili sie
doswiadczeniami z realizacji projektu i prawdziwymi historiami z tej dziedziny.
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& Wzmacnianie kompetencji cyfrowych w spotecznosciach wiejskich
dzieki Our Digital Village

W czerwcu Uniwersytet w Alicante opublikowat nowy artykut naukowy autorstwa
Rosabel Martinez Roig, dotyczgcy tego, jak projekt Our Digital Village wykorzystuje
RMA do rozwijania kompetencji cyfrowych i wspierania integracji w spotecznosciach
wiejskich w catej Europie. Opierajac sie na doswiadczeniach 278 uczestnikow, w tym
nauczycieli, uczniéw i dorostych z krajéw wdrazajgcych projekt, artykut dostarcza
cennych informacji na temat cyfrowych barier w obszarach wiejskich oraz
znaczacego wptywu interaktywnego uczenia sie cyfrowego.

Wyniki badania podkreslajg znaczenie poprawy infrastruktury cyfrowej,
podnoszenia kwalifikacji nauczycieli oraz wspierania indywidualnych Sciezek nauki,
a takze umozliwiania spoteczno$ciom rozwoju poprzez wspotprace, kreatywnosc i
autonomie.
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7 Finalizacja Our Digital Village Activity Kit
Activity Kit opracowany w ramach projektu zostat ukonczony i opublikowany we
wrzesniu na stronie internetowej projektu

Zestaw ¢wiczen jest skierowany do nauczycieli i szkoleniowcéw w edukacji
formalnej i pozaformalnej i zawiera 4 sekcje.

1. Wprowadzenie: podkresla znaczenie umiejetnosci cyfrowych we
wspotczesnym zdigitalizowanym Swiecie.

2. 50 ¢wiczen ICT: Zbiér proponuje Sciezki nauki dla roznych technologii. Dla
kazdej z nich opracowano 10 wyzwan, podzielonych wedtug poziomoéw
trudnosci. Celem jest wzmocnienie kompetencji cyfrowych i przekrojowych
nauczycieli, szkoleniowcow oraz uczestnikdw szkolen. Aktywnosci zostaty
wspotprojektowane przez ekspertdw RMA, specjalistow ICT oraz nauczycieli i
szkoleniowcow z obszardw wiejskich i tatwo mozna je dostosowac do réznych
kontekstéw edukacyjnych i geograficznych.

3. Ogodlne wytyczne pedagogiczne: Wspierajg nauczycieli i szkoleniowcow we
wdrazaniu dziatan w oparciu o lokalne potrzeby i kontekst.

4. Dodatkowe zasoby do samodzielnej nauki.

7 Warsztaty interaktywne Our Digital Village
Pod koniec wrzesnia i pazdziernika ALDA, partner projektu Our Digital Village,
zorganizowat dwa interaktywne warsztaty online na temat edukacji cyfrowej w
spotecznosciach wiejskich.

Podczas pierwszego warsztatu uczestnicy zapoznali sie z ogélnym przebiegiem
projektu, a partnerzy podzielili sie gtbwnymi wnioskami z warsztatéw samooceny,
ktore przeprowadzili w swoich krajach. Nastepnie uczestnicy wzieli udziat w
interaktywnym ¢wiczeniu, w ramach ktérego musieli sporzgdzi¢ mape wyzwan
cyfrowych w swoich spotecznos$ciach i zidentyfikowac osoby najbardziej dotkniete
tymi lukami. Na koniec dyskutowano o sposobach przezwyciezania typowych
problemow we wspoétpracy z réznymi interesariuszami.
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W ramach kontynuacji, podczas drugiego warsztatu uczestnicy zapoznali sie z
Activity Kit opracowanym w ramach projektu. Dzieki przyktadom dziatan
pilotazowych prowadzonych przez Our Digital Village w catej Europie, mogli okresli¢
pierwsze kroki w realizacji szkolen z kompetencji cyfrowych w ich lokalnych
spotecznosciach.

Byta to wyjgtkowa okazja dla uczestnikow, aby wymieni¢ sie pomystami z
rowiesnikami pracujgcymi nad wdrazaniem technologii cyfrowych oraz wspdlnie
zastanowic sie, jak wyzwania ICT mozna lokalnie dostosowac dla mtodziezy,
dorostych i senioréw.

7 Pokonywanie barier: Edukacja cyfrowa na obszarach wiejskich
W pazdzierniku projekt Our Digital Village zorganizowat Miedzynarodowg
Konferencje Online Pokonywanie barier: Edukacja cyfrowa na obszarach wiejskich.
Wydarzenie dato uczestnikom mozliwos¢ zapoznania sie z europejska polityka
edukacji cyfrowej oraz dyskusji nad kluczowymi kwestiami zwigzanymi z
cyfrowym wykluczeniem w Europie.

Wydarzenie pokazato najlepsze praktyki w pokonywaniu cyfrowych barier,
prezentujgc inicjatywy realizowane w krajach partnerskich, a uczestnicy mieli
okazje zapoznac sie z rezultatami projektu, ktore miaty realny wptyw na
codzienne zycie mieszkancow objetych wsparciem spotecznosci wiejskich.

Uczestnicy pogtebili swojg wiedze na temat cyfrowego wykluczenia na obszarach
wiejskich zaréwno z perspektywy praktycznej, jak i akademickiej. Dzieki
interaktywnym dziataniom, takim jak modelowanie 3D, ktére byly wdrazane w
spotecznosciach wiejskich w ramach projektu, zdobyli nowe umiejetnosci cyfrowe
oraz zwiekszyli pewnosc siebie w korzystaniu z technologii.
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§7Europejska konferencja cyfrowa

W listopadzie odbyta sie Konferencja Finatowa projektu, zatytutowana Europejska
konferencja cyfrowa, w Maison des Associations Internationales w Brukseli.
Wydarzenie zgromadzito nauczycieli, decydentdw, organizacje spoteczne oraz
przedstawicieli wtadz lokalnych, aby wspdlnie zastanowic sie nad jednym
kluczowym pytaniem: Jak europejska transformacja cyfrowa moze stac sie dostepna
dla wszystkich, zwtaszcza dla spotecznosci wiejskich i na terenach odlegtych?
Konferencja przyciggneta 63 uczestnikdw obecnych na miejscu oraz 231
uczestnikdéw online, z czego 187 brato udziat w wydarzeniu przez ponad 30 minut.
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=3 Our Digital Village w liczbach

|§| Kraje: 8

|§| Liczba osdb objetych projektem w catym okresie jego realizacji:
KPI osiggnieto we wszyskich WP:

- WP2: Analiza kontekstu partycypacyjnego w obszarach wiejskich

210 0s6b uczestniczyto w | 277 uczestnikéw +32%
warsztatach
majeutycznych
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-  WP3: Wspéitworzenie Activity Kit i narzedzi ewaluacyjnych

KPI Dane rzeczywiste Komentarze
Co najmniej 10 Uczestniczyto 67 +99%
nauczycieli lub nauczycieli
szkoleniowcow
WP4: Szkolenia | kursy ICT
KPI Dane rzeczywiste %
105 nauczycieli lub 123 +17%
szkoleniowcoéw do
przeszkolenia w zakresie
ICT
28 kursow do Co najmniej 35 +25%
przeprowadzenia w 7
krajach partnerskich
420 os6b ma wzig¢ udziat | Co najmniej 622 +48%
w kursach
Co najmniej 70 Do obliczenia gdy Nie dotyczy

bedziemy mieli wszystkie
dane

T4.1: Szkolenia z zakresu ICT i kompetencji pedagogicznych dla nauczycieli

Partnerzy Liczba uczestnikow

Ccsc 15 zapisanych; 11 uczestnikéw
ACDC 16 uczestnikow

KMOP 32 uczestnikéw

Csl 15 uczestnikow
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Die Berater 15 uczestnikow

INOVA+ 19 uczestnikéw

DANMAR 15 uczestnikéw
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Partnerzy projektu wspotpracowali ze sobg, co pozwolito Our Digital Village stac sie
silng lokalng spotecznoscig wspierajgca rozwoj umiejetnosci cyfrowych. Uczestnicy
znacznie poprawili swoje kompetencje cyfrowe, a wspotpraca doprowadzita do
osiggniecia finalnych rezultatow projektu.

Podrecznik RMA: : Podrecznik RMA dostarcza informacji o zyciu Danilo Dolcie,
przeglagdu RMA oraz praktycznych wskazéwek dotyczgcych realizacji warsztatow.
Podrecznik stuzyt jako zrédto wiedzy dla wszystkich koordynatoréw majeutycznych
podczas warsztatdéw i jest zasobem dla przysztych szkoleniowcédw lub badaczy,
ktérzy chcg wprowadzac zmiany w edukacji i podnies¢ Swiadomosc¢ przez
interaktywne warsztaty i samodzielne refleksje nad wtasnymi doswiadczeniami
poza projektem.

Podrecznik mozesz znalez¢ tutaj.

- Podrecznik szkoleniowy: Stanowi teoretyczne centrum projektu. Podrecznik
opisuje teorie stojgce za technologiami oraz nieformalnymi, partycypacyjnymi
podejsciami stosowanymi w spotecznosciach Digital Village, sktadajgcych sie z
instytucji edukacyjnych, wtadz lokalnych i decydentéw w obszarach wiejskich
krajow wdrazajacych projekt. Podrecznik mozna znalez¢ tutaj.
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- Artykut naukowy Rosabel Martinez Roig: Artykut akademicki mozna znalez¢
tutaj na stronie 99.
- Zestaw Cwiczen Our Digital Village mozna znalez¢ tutaj.

Our Digital Village Activity Kit

Introduction

The Our Digital Village Activity Kit addresses the growing need for inclusive and innovative digital education. In response to the
widening digital divide - particularly evident during rapid technological change and global disruptions - this kit provides
structured, accessible resources that promote essential digital and transversal skills. It supports a shift toward more dynamic,
practical, and forward-thinking approaches to learning in diverse contexts,

Overview of the technologies

The Activity Kit explores five key technological areas:

* 3D modeling and printing

- Coding
* Robotics
- Microcontrollers

* Web Development

Each area is presented through hands-on challenges designed at three levels of complexity: beginner, intermediate, and

These challenges promoate expl creativity, and real-world problem solving. The approach combines digital
skill development with critical thinking, collaboration, and adaptability. The kit also includes options for low-tech or unplugged
learning environments, guaranteeing broad accessibility regardless of available equipment.

Theory 12
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Partnerzy dgzg do tego, aby innowacyjne podejscia projektu do edukacji cyfrowe;
nie byty jedynie tymczasowymi dziataniami, lecz staty sie integralng czescia
systemoéw edukacyjnych, ram politycznych oraz spotecznosci wiejskich jako catosci.

Z tego powodu kazdy rezultat projektu pozostanie dostepny bezptatnie zgodnie z
zasadg Otwartej Licencji. Co wiecej, kluczowe rezultaty sg dostepne w dziewieciu
jezykach (EN, IT, FR, DE, GR, PL, RO, ES, PT) i mogg by¢ tatwo pobrane ze strony
internetowej projektu, ktéra pozostanie aktywna przez co najmniej trzy lata po jego
zakonczeniu.

Ponadto partnerzy zaangazowani w projekt czesto aktywnie uczestniczg w
dziataniach edukacyjnych i szkoleniowych skierowanych do os6b z trudniejszg
sytuacjg spoteczng oraz niskim poziomem kompetencji cyfrowych. Kontynuujg oni
wykorzystanie opracowanych materiatéw edukacyjnych jako narzedzi pracy w
swoich biezgcych dziataniach, majgcych na celu promowanie znaczenia kompetencji
przekrojowych i cyfrowych we wspdtczesnym Swiecie.

Dodatkowo, zestaw ¢wiczen Our Digital Village wraz z opracowaniem szkoleniowym,
stworzonym w celu wspierania realizacji szkolen z zakresu ICT i kompetenc;i
pedagogicznych dla nauczycieli i szkoleniowcéw, bedzie dalej promowany przez
partneréw w innych Srodowiskach aby mégt by¢ wykorzystywany takze w innych
obszarach wiejskich.

Gtoéwne cele zwigzane z upowszechnianiem projektu:

1. Integracja z systemami edukacyjnymi: Zapewnienie, aby metodyki
edukacyjne, narzedzia i strategie cyfrowe projektu staty sie integralng czescia
krajowych programdw nauczania w krajach partnerskich.

2. Zaangazowanie interesariuszy i wptyw na polityke: Nawigzywanie trwatych
relacji z instytucjami edukacyjnymi, organami publicznymi i decydentami w celu
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promowania wdrazania innowacji projektu do polityki edukacji cyfrowej na
poziomie lokalnym, krajowym i europejskim.

. Budowanie kompetencji i kontynuacja szkolen: Wdrozenie statego systemu
rozwoju zawodowego dla edukatorow w obszarach wiejskich, wykorzystujac
zasoby szkoleniowe projektu.

. Zaangazowanie spotecznosci i podnoszenie Swiadomosci: Prowadzenie
ciggtej kampanii majacej na celu podkreslenie znaczenia kompetencji cyfrowych
oraz inspirowanie inicjatyw cyfrowych kierowanych przez lokalne spotecznosci w
obszarach wiejskich.

. Zrébwnowazony rozwdj poprzez finansowanie i zasoby: Aktywne
pozyskiwanie i zabezpieczanie sSrodkow finansowych na kontynuacje dziatan
projektu oraz uruchamianie nowych inicjatyw w zakresie edukacji cyfrowe;j.

. Ewaluacja i dostosowanie: Stworzenie kompleksowego systemu ewaluacji w
celu oceny dtugoterminowego wptywu projektu na rozwdj kompetencji
cyfrowych spotecznosci wiejskich.

. Replikacja i skalowanie: Opracowanie modelu dziatan projektowych
mozliwego do powielenia i skalowania, umozliwiajgcego adaptacje i wdrozenie w
innych obszarach wiejskich zaréwno w UE, jak i poza jej granicami.
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Dziekujemy za wsparcie i wspottworzenie Our Digital Village!

Co-funded by
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Sfinansowane ze Srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia
Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

ALL DIGITAL AISBL, Rue des Deux Eglises 14, 1000 Bruksela, Belgia
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