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O projeto Our Digital Village tem como objetivo intervir em areas rurais,
promovendo a aquisicao de competéncias digitais e transversais e preparando as
pessoas para enfrentar os desafios do futuro. Fa-lo-a através da cocriacdo de
conteudos educativos de alta qualidade que respondam as necessidades do
contexto local, garantindo simultaneamente uma transformacdo sustentavel rumo
a digitalizacdo, mediante a¢des de sensibilizacdo ativa a todos os niveis da
sociedade.
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A medida que concluimos o terceiro ano do Our Digital Village e finalizamos o
projeto, orgulhamo-nos de partilhar os deste Ultimo periodo:

Uma série de novos eventos (cursos, sessdes informativas, balcées de
informacao, workshops, webinars e conferéncias) que continuaram a
reforcar o Our Digital Village.

Participacdo em crescimento, refletindo uma comunidade cada vez mais
ampla e envolvida.

Concretizacdes significativas que geraram um impacto real, forte e
duradouro na vida de muitos cidaddos em areas rurais por toda a Europa.

Convidamo-lo a visitar o nosso site para explorar os recursos mais recentes do
projeto e a continuar a seguir-nos no LinkedIn para se manter atualizado com
todas as novidades do !
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Diversos eventos e workshops foram organizados durante o ultimo ano do pelos
parceiros do projeto.

§# Formacédo e cursos de TIC

Para testar o Kit de Atividades do Our Digital Village com professores e formadores,
0s parceiros organizaram formacdes e cursos de TIC em Fevereiro em instituicdes
de educacdo, organizacfes locais e centros comunitarios nas areas rurais visadas.

Cada pais de implementac¢do organizou sessdes de formacado para, no minimo, 15
professores e formadores. A formacdo proporcionou competéncias basicas em
programacao, robética, microcontroladores, modelacao e impressao 3D e
desenvolvimento web. Através destas atividades, os formandos adquiriram os
conhecimentos digitais necessarios para realizar as atividades propostas no Kit de
Atividades e adapta-las as necessidades e contextos locais.

Além disso, cada pais de implementacao ministrou quatro cursos de TIC com o
objetivo de aumentar as competéncias digitais e transversais de pelo menos 60
alunos por pais, com base nos desafios de TIC apresentados no Kit de Atividades.
Para reforcar ainda mais as competéncias dos alunos, pelo menos 25% de cada
curso de TIC foi dedicado ao desenvolvimento de um projeto digital pessoal, no
qual os participantes utilizaram tecnologia ou programacao para resolver um
problema relevante para si proprios ou para a sua comunidade. Todos os projetos
foram entdo apresentados nos eventos comunitarios ODV subsequentes e, em
cada pais de implementacao, o melhor projeto foi premiado.

Apos os cursos de TIC, cada parceiro de implementacdo organizou trés reunioes
de coavaliacao (duas presenciais e uma online) para avaliar o impacto local das
atividades do projeto e recolher feedback para melhorar iniciativas futuras.
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Nesses paises, os parceiros criaram balcdes de informacao presenciais sobre
TIC, dando apoio digital diretamente a comunidade. Funcionarios qualificados das
organiza¢des parceiras prestaram assisténcia digital presencial a pessoas que
procuravam orientacdo. No total, foram instalados 7 balcdes de informacao (+ um
online, sempre disponivel, que pode ser encontrado aqui) e 40 pessoas receberam
apoio gracas a esta iniciativa.

Além disso, foram organizadas mais duas sessdes informativas sobre temas-
chave relacionados com a literacia digital e a tecnologia, a fim de promover o
dialogo aberto e a partilha de conhecimentos.

7 Semanas All Digital

Em marc¢o, o Our Digital Village chegou ao All Digital Weeks. Durante um webinar, os
coordenadores do projeto Giulia D'Annibale e Alberto Biondo, do Centro per lo
Sviluppo Creativo Danilo Dolci, explicaram detalhadamente como a Abordagem
Maieutica Reciproca (RMA), testada pelo socidlogo e educador Danilo Dolci a
partir da década de 1950, promove a educa¢dao e mudancas impactantes por meio
do intercambio direto, da participacdo e da autoanalise das pessoas envolvidas.
Além disso, Giulia e Alberto demonstraram estratégias praticas para envolver as
comunidades rurais na melhoria das competéncias digitais e partilharam licdes
aprendidas e histérias reais de impacto no terreno.
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7 Empoderamento digital em comunidades rurais através do Our
Digital Village

Em junho, a Universidade de Alicante divulgou um novo artigo de investiga¢ao de
Rosabel Martinez Roig sobre como o projeto Our Digital Village aplica a RMA para
melhorar as competéncias digitais e promover a inclusdo em comunidades rurais
em toda a Europa. Com base nas experiéncias de 278 participantes, incluindo
professores, estudantes e alunos adultos dos paises de implementacdo, o artigo
oferece perspetivas valiosas sobre os obstaculos digitais enfrentados nas areas
rurais e o impacto significativo da aprendizagem digital participativa.

Os resultados do estudo sublinham a importancia de melhorar as infraestruturas
digitais, The results of the study underline the importance of improving digital
infrastructure, reforcar a formacdo de professores e apoiar percursos de
aprendizagem individualizados, permitindo simultaneamente que as comunidades
crescam através da cooperacado, da criatividade e da autonomia.

7 Finalizacdo do Kit de Atividades do Our Digital Village
O Kit de Atividades desenvolvido durante o projeto foi finalizado e publicado em
Setembro no website do projeto.

Destina-se a professores e formadores que trabalham tanto com educag¢ao formal
como nao formal. Especificamente, esta subdividido em quatro sec¢des:

1. Introducdo: Esta seccdo sulinha a importancia das competéncias digitais no
mundo digitalizado de hoje.

2. Colecdo de 50 atividades de TIC: A colecdo propde percursos de
aprendizagem para diferentes tecnologias, uma vez que existem
especificamente 10 desafios para cada tecnologia, subdivididos em niveis de
dificuldade. O objetivo é reforcar as competéncias digitais e transversais de
professores, formadores e alunos. As atividades foram concebidas em
conjunto por especialistas da RMA, especialistas em TIC, professores e
formadores em zonas rurais, e sao facilmente adaptaveis a diferentes
contextos educativos e geograficos.
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3. Linhas orientadoras gerais: Apoiam professores e formadores na
implementacdo das atividades acima mencionadas com base nas
necessidades, desejos e contexto locais.

4. Recursos adicionais para promover a autoaprendizagem.

% Workshops Interativos Our Digital Village

No final de setembro e outubro, a ALDA, parceira da Our Digital Village, organizou
dois workshops interativos online sobre educacdo digital em comunidades
rurais.

No primeiro workshop, os participantes puderam saber mais sobre o projeto e os
parceiros partilharam as principais conclusées dos workshops de autorreflexao que
realizaram nos seus paises. Os participantes tiveram oportunidade de participar
num exercicio interativo no qual tiveram de mapear os desafios digitais nas suas
proprias comunidades e identificar as pessoas mais afetadas por essas lacunas. Por
fim, discutiram como superar os desafios comuns na cooperacdo entre as partes
interessadas.

Por sua vez, no segundo workshop, os participantes exploraram o Kit de
Atividades e o Plano de Formacgao criados no ambito do projeto. Aprenderam com
as a¢des-piloto lideradas pela Our Digital Village em toda a Europa, o que os
inspirou a definir os primeiros passos concretos para implementar a formag¢ao em
competéncias digitais nas suas comunidades locais.

Esta foi uma oportunidade Unica para os participantes trocarem ideias com colegas
que trabalham de forma semelhante na transformacdo digital e explorarem em
conjunto como os desafios das TIC podem ser adaptados localmente para jovens,
adultos e idosos.
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7 Colmatar o fosso: educacéo digital nas zonas rurais

Em outubro, o Our Digital Village organizou um Summit Internacional Online
Bridging the Gap: Digital Education in Rural Areas (Colmatar o fosso: educacgao digital
nas zonas rurais).

O evento proporcionou aos participantes a oportunidade de se envolverem na
politica europeia de educagao digital e de debaterem questdes fundamentais
relacionadas com o fosso digital na Europa.

O evento destacou boas praticas inovadoras para colmatar o fosso digital,
apresentando iniciativas implementadas nos paises parceiros, e permitiu aos
participantes conhecer os resultados do projeto que tiveram um impacto tangivel
na vida quotidiana dos cidadaos das comunidades rurais visadas.

Os participantes aprofundaram o tema da exclusao digital nas zonas rurais, tanto
de uma perspetiva pratica como académica. Adquiriram também novas
competéncias digitais e aumentaram a sua confianca na utilizagdo da tecnologia
atraveés de atividades interativas, como a modelac¢do 3D, que foram
implementadas nas comunidades rurais durante o projeto.

g7 Conferéncia Europa Digital Inclusiva

Em novembro, a conferéncia final do projeto, denominada Conferéncia Europa
Digital Inclusiva, teve lugar na Maison des Associations Internationales, em
Bruxelas. O evento reuniu educadores, decisores politicos, organiza¢des da
sociedade civil e autoridades locais para explorar uma questdo central: Como pode
a transicao digital da Europa tornar-se verdadeiramente inclusiva,
especialmente para as comunidades rurais e remotas? A conferéncia reuniu 63
participantes presenciais e 231 participantes online, dos quais 187 estiveram
presentes por mais de 30 minutos.
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é' Pessoas alcangadas durante todo o periodo do projeto:
Os KPIs foram alcan¢ados em todos os Pacotes de Trabalho:

- Pacote de Trabalho 2: Analise participativa do contexto em areas rurais

210 pessoas envolvidas 277 pessoas envolvidas +32%
nos workshops
maiéuticos
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- Pacote de Trabalho 3: Cocriacdao do Kit de Atividades e ferramentas de

avaliacao

KPIs Dados atuais Comentarios
Pelo menos 10 67 professores +99%
professores ou envolvidos

formadores na reunido

de brainstorming
Pacote de Trabalho 4: Formacao e cursos de TIC

KPIs Dados atuais %
105 professores ou 123 +17%
formadores formados

em TIC

28 cursos a serem Pelo menos 35 +25%
implementados em 7

paises parceiros

420 pessoas envolvidas Pelo menos 622 +48%
NOS CUrsos

Pelo menos 70 A ser calculado quando N/A

todos os dados forem
recolhidos

A4.1: Formag¢ao em TIC e competéncias pedagégicas para professores

Parceiro NuUmero de participantes alcancados
CSC 15 inscritos; 11 participantes efetivos
ACDC 16 participantes
KMOP 32 participantes
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csl 15 participantes
Die Berater 15 participantes
INOVA+ 19 participantes
DANMAR 15 participantes
~ O
B
ot

Os parceiros do projeto demonstraram uma excelente colaboracdo ao longo da
iniciativa, tornando o Our Digital Village uma comunidade local forte para o
aprimoramento das competéncias digitais. Os alunos conseguiram melhorar
significativamente os seus conhecimentos digitais. Esta excelente cooperacao
conduziu aos seguintes resultados finais do Our Digital Village:

- Manual RMA: O Manual RMA fornece informacdes sobre a vida de Danilo Dolci,
uma visdo geral da Abordagem Maieutica Reciproca e informac8es praticas sobre a
implementacao dos workshops. O Manual serviu de referéncia para todos os
coordenadores maieuticos durante os ciclos de workshops e € um recurso para
futuros formadores ou investigadores que desejam criar mudancas na educacao e
sensibiliza¢cdo através de processos participativos e workshops de auto analise fora
do projeto. Pode encontrar o Manual aqui.

- Diretrizes de Formacgao: Representam o nucleo tedrico do projeto. As Diretrizes
de Formacdo descrevem as teorias por tras da tecnologia e das abordagens
participativas nao formais utilizadas com as Comunidades do Our Digital Village,
compostas por instituicbes educativas, autoridades locais e decisores politicos nas
zonas rurais dos paises de implementacdo. Pode encontrar as Diretrizes aqui.
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- Artigo cientifico de Rosabel Martinez Roig: O estudo académico encontra-se
na pagina 99 desta publicacdo aqui.
- OKit de Atividades Our Digital Village pode ser encontrado aqui.

Kit de Atividades "Our Digital Village"

O Kit de Atividades do "Our Digital Village" responde a crescente necessidade de uma educacado digital inclusiva e inovadora.
Como resposta ao aumento da exclusdo digital - particularmente evidente durante as rdpidas mudangas tecnoldgicas e as Q
perturbacdes globais —, este kit disponibiliza recursos estruturados e acessiveis que promovermn competéncias digitais e

Apoia a transigao para abordagens de aprendizagem mais dinadmicas, praticas e orientadas para o o

transversais essen

futuro, em contextos diversos. L

Visdo geral das tecnologias -t

O Kit de Atividades explora cince dreas tecnolégicas principais: -
+  Modelagem e impressio 3 D

« Programagdo

* Robdtica /

* Microcontroladores

= Web Development

Cada area é apl

1tada através de desafios praticos concebidos em trés niveis de complexidade: iniciante, intermédio e

avancado. Estes desafios promovem a explorac:

0, a criatividade e a resolugdo de problermnas do mundo real. A abordagem
combina o desenvolvimento de competén

digitais com o amento critico, a colabo

-40 e a adaptabilidade. O kit inclui

ainda opgdes para ambientes de aprendizagem com baixa tecnologia ou unplugged, garantindo uma ampla acessibilidade,

independentemente do equipamenta disponivel.

Kit de Atividades : Teoria %
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Os parceiros pretendem garantir que as abordagens inovadoras do projeto em
matéria de educacdo digital ndo sejam apenas intervenc¢des temporarias, mas que
se tornem componentes integrais dos sistemas educativos, dos quadros politicos
e das comunidades rurais em geral.

Por esse motivo, cada resultado final permanecera acessivel gratuitamente,
seguindo o principio da Licenca Aberta. Além disso, os principais resultados finais
estao disponiveis em nove idiomas (EN, IT, FR, DE, GR, PL, RO, ES, PT) e podem ser
facilmente descarregados a partir do website do projeto, que permanecera ativo
por pelo menos trés anos apos a conclusao do projeto.

Além disso, os parceiros envolvidos no projeto estdao ativamente ligados a
atividades de educacdo e formacao dirigidas a pessoas de origens desfavorecidas e
com baixos niveis de educacao digital. Continuam a utilizar os materiais educativos
desenvolvidos e a abordagem do projeto como ferramentas de trabalho nos seus
esforcos continuos para promover a importancia das competéncias transversais e
digitais no mundo atual.

Além disso, o Kit de Atividades Our Digital Village, juntamente com o Plano de
Formacao desenvolvido para apoiar a implementa¢ao da formacdo em TIC e
competéncias pedagdgicas para professores e formadores, serdo promovidos
pelos parceiros em contextos externos, a fim de serem utilizado noutras zonas

rurais.

Os principais objetivos definidos para a integracado e sustentabilidade do projeto
Sdao:

1. Integracao nos sistemas educativos: Garantir que as metodologias educativas,
ferramentas e estratégias digitais do projeto se tornem parte integrante dos
curriculos nacionais dos paises parceiros.
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Envolvimento das partes interessadas e influéncia politica: Estabelecer
relacbes duradouras com instituicdes educativas, autoridades publicas e
decisores politicos para defender a integracdo das abordagens inovadoras do
projeto nas politicas de educacao digital a nivel local, nacional e da UE.
Capacitacao e continuidade da formacgao: Iniciar um quadro de
desenvolvimento profissional continuo para educadores em areas rurais,
utilizando o conjunto de recursos de formag¢do do projeto.

Envolvimento e sensibilizacdo da comunidade: Realizar uma campanha
permanente para destacar a importancia da literacia digital e inspirar iniciativas
digitais impulsionadas pela comunidade em areas rurais.

Sustentabilidade através de financiamento e recursos: Procurar e garantir
ativamente financiamento para a continuidade das atividades do projeto e o
inicio de novos projetos de educacdo digital.

Avaliacao e adaptacao: Estabelecer um quadro de avaliacdo abrangente para
avaliar o impacto a longo prazo do projeto no desenvolvimento das
competéncias digitais das comunidades rurais.

Replicacdo e expansao: Criar um modelo replicavel e escalavel das iniciativas
bem-sucedidas do projeto, permitindo a adaptacao e implementacdo noutros
contextos rurais dentro e fora da UE.
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Obrigado por acompanhar a nossa jornada e por construir o Our Digital Village

connosco!

Descarregue aqui todos os materiais do ODV!
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Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not
necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the
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ALL DIGITAL AISBL, Rue des Deux Eglises 14, 1000 Brussels, Belgium
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